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Часто используемые команды при работе в среде Minix
1. Работа с файлами на файловой системе Minix’а.
ls [-acdfghilpqrstu1ACDFLMRTX] [name...] – просмотр содержимого каталога.
yap [-cnuq] [-n] [+command] [file ...] – просмотр текстового файла. Позволяет просматривать большой вывод какой-нибудь программы с прокруткой текста в окне:
ls –l | yap
## просмотр содержимого каталога в длинном формате.
Копирование файлов:

cp [-pifsmrRvx] file1 file2

cp [-pifsrRvx] file ... dir

Перемещение файлов:

mv [-ifsmvx] file1 file2

mv [-ifsvx] file ... dir

Удаление файлов:

rm [-ifrRvx] file ...

Создание ссылок на файлы:
ln [-ifsSmrRvx] file1 file2

ln [-ifsSrRvx] file ... dir

cd [ directory ] – смена текущего каталога.
pwd – показывает абсолютный адрес текущего каталога.
2. Работа с дискетами и компакт-дисками.
dosread /dev/fd0 on_flop > on_minix – чтение файла с дискеты.
doswrite /dev/fd0 on_flop < on_minix – запись файла на дискету.
dosdir /dev/fd0 – отображение содержимого дискеты.
isoread /dev/c0d2 /utils/readme.txt > readme.txt – чтение файла с компакт-диска.
isodir -[lr] файл [директория] – выводит список файлов, хранящихся на диске.
isoinfo /dev/c0d2 – показывает информацию о диске.
3. Работа с vim.
i – переход в режим вставки (выход из режима вставки – ESP).

ii – режим замены (выход из режима замены – ESP).
v – переход в визуальный режим (обратно – еще раз v).
{visual}d - удаление выделенного текста.
{visual}y – вырезание текста в регистр (буфер обмена).
p – вставка текста из регистра.
/<text> - поиск по тексту.
n – продолжение поиска.
N – поиск в обратном направлении (возврат).
:w [file] – сохранение в файл.
:wq – выйти и сохранить.
:help quickref - справка по командам

:help – справка по справке.

Ctrl-M +/- – увеличение/уменьшение размера активного окна.
Ctrl-M _ – установка максимальной высоты окна. 
Ctrl-M j – переместить курсор на одно окно ниже.
Ctrl-M k – переместить курсор на одно окно выше.

:q – закрытие текущего окна.

:syntax on/off – включение/выключение подсветки синтаксиса.
:se bg=dark – светлая подсветка синтаксиса.
4. Утилита make.

make – программа для управления большими программами. 
Синтаксис:

make [-f file] [-adeiknpqrst] [option] ... [target]

Make – это программа, которая обычно используется при разработке больших программ, состоящих из нескольких файлов. Она следит за тем, какие объектные файлы зависят от каких исходных файлов и файлов заголовков. При вызове она выполняет минимальное количество перекомпиляций для обновления целевого файла.

Зависимости файлов задаются в файлах с именами makefile or Makefile, либо определяются ключом -f. Make имеет несколько встроенных правил, например, она знает, как получить файлы  *.o из файлов *.c.  
Пример файла makefile:
program: head.o tail.o          
# цель program зависит от файлов head.o и tail.o
cc -o program head.o tail.o  
# сообщает make, как достичь цели program
echo Program done.           
# извещает о завершении процесса компиляции
head.o: head.c        

# цель head.o зависит от файла head.c
tail.o: tail.c        

# цель tail.o зависит от файла tail.c
Обратите внимание, что при указании правила достижения цели (в данном примере то вызовы сс и echo) используются символы табуляции (без пробелов).
5. Компиляция и запуск программ.
Пусть необходимо скомпилировать программу из исходника test.c.
Компиляция с помощью сс:
cc test.c
Компиляция с помощью make требует предварительного создания файла makefile в рабочей папке аналогично показанному ранее примеру. Вызов утилиты make:
make
Запуск программы из рабочей папки производится командой:
./program
6. Завершение работы и перезагрузка.

shutdown – завершение работы и выход в монитор.

halt – аварийное завершение работы и выход в монитор, менее предпочтительна, чем shutdown. 
reboot – перезагрузка системы без выхода в монитор загрузки.

После загрузки или перезагрузки текущим каталогом является домашний каталог пользователя, совершившего вход в систему. Для перехода в свой домашний каталог можно выполнить команду:
cd
либо 

cd ~

7. Монитор загрузки.
ESC – выход в монитор в начале загрузки (при появлении меню выбора конфигурации).
image = /boot/image – выбор образа ядра для загрузки из файла /boot/image.
save – сохранение текущей конфигурации (образ для загрузки и меню).
boot – загрузка ядра, заданного переменной image.
exit – выход из монитора.

off – выход из монитора и выключение компьютера (виртуальной машины).
help – справка по монитору загрузки.
8. Пересборка системы.
Для пересборки системы требуется перейти в каталог /usr/src/tools/, в котором можно выполнить следующие команды:
make clean – удаление объектных файлов, готовых модулей и т.д., кроме библиотек.
make image – создание образа ядра системы в папке /usr/src/tools/.
make libraries – перекомпиляция всех библиотек (функций для вызова пользовательскими программами).

make services – перекомпиляция сервисов.
make bootable – переустановка загрузочного сектора жесткого диска.
make – вывод возможных вариантов запуска процесса пересборки ОС.
9. Документация.

man <command> - страница справочного руководства относительно конкретной команды или функции стандартной библиотеки.
apropos <word> - поиск слова в заголовках имеющихся man-страниц (для поиска нужной команды или функции).
http://www.minix3.ru/docs/manpages.tar.bz2 - архив со всеми man-страницами Minix’а в формате HTML.
