Практическое занятие «Знакомство с Minix».
Упражнение 1. Написание программ в среде Minix.
1. Скопировать на локальный компьютер и распаковать образ жесткого диска для ОС Minix из файла K:\taras\os\vhd.rar в папку C:\temp.
2. Открыть Virtual PC и создать в нем новую машину с распакованным образом жесткого диска.
3. Запустить виртуальную машину и войти в систему:
login

root
password
!putty12
4. В домашнем каталоге написать программу с помощью редакторов vim или emacs:
#include <stdio.h>
int main(void) {


printf(“Hello world!\n”);

return 0;

}
5. Скомпилировать и запустить программу.

6. Перенести исходный файл на дискету.
7. Выйти из системы и выключить виртуальную машину.
Упражнение 2. Перекомпиляция ядра.
1. Войти в систему.
2. В файл /usr/src/servers/pm/main.c в функции main() вставить строку после вызова функции pm_init():
printf(“The Process Manager is initialized!\n”);
3. В каталоге /usr/src/tools выполнить команды: 

make clean
make image

4. Перенести файл образа ядра image в файл /boot/new_image.
5. Перейти в монитор загрузки, завершив работу системы.
6. В мониторе загрузки ввести:
image = /boot/new_image
save
boot
7. Наблюдать появление новой строки в числе прочих сообщений при загрузке.
8. Выйти из системы и завершить работу.
