     Язык программирования - Pascal 
     Структура данных оформляется объектом в отдельном модуле,

     объект должен соответствовать практическим занятиям.

     Основная программа выполняет задание, используя модуль.
                            Правила оформления л/р

Текст приведенный ниже в треугольных скобках заменяется исходя из контекста,

при этом треугольные скобки опускаются.

Л/р содержит:

-Титульный лист (с росписью сдающего)

1. ПОСТАНОВКА ЗАДАЧИ (названия разделов заглавными буквами)

   Описание задачи, ее характеристика, описание  входной и выходной информации.

1.1. Входные данные

1.2. Выходные данные
1.3. Математическая постановка задачи (названия подразделов с большой буквы)   Приводится описание математических сущностей используемых в л/р

2. ОПИСАНИЕ АЛГОРИТМ<А/ОВ>

2.1. Описание алгоритма <словесное название алгоритма>

   Краткое описание назначения алгоритма. Описание используемых

   в алгоритме переменных. Алгоритм. Если в задаче несколько алгоритмов 

   то подпункт 2.1 повторяется. Если описывается один алгоритм, то

   подпункты отсутствуют

3. ОПИСАНИЕ ПРОГРАММЫ <НАЗВАНИЕ ПРОГРАММЫ>

   Описание основной программы

   Назначение. Синтаксис. Описание параметров, и возвращаемых значений.

   Входные - выходные данные, сообщения, глобальные переменные.

   Логика (схема программы, иерархическая схема программы). 

3.1. Описание подпрограммы <название подпрограммы>

   Назначение. Синтаксис. Описание параметров, и возвращаемых значений.

   Входные - выходные данные, сообщения, глобальные переменные.

   Логика (схема программы). Пункт повторяется, если есть несколько подпрограмм.

Приложение 1. Тексты программ

Приложение 2. Контрольный пример

                       Задания на л/р 1 по курсу СиАОД 

     Задания выбираются согласно номера п/п.

     Базовая структура данных реализуется на массиве.

     1. Интерактивная работа с множеством

     Состояние множества представлено на экране, пользователь заносит

     и читает данные из множества.

     2. Дано выражение с круглыми скобками, напечатать номера позиций пар  скобок упорядочив их по возрастанию номеров позиций закрывающих скобок. Пример: а+(45-f(x)*(b-c)) 8-10; 12-16; 3-17. В стек заносятся позиции открывающих скобок.

     3. Дано выражение с круглыми скобками, напечатать номера позиций пар  скобок упорядочив их по возрастанию номеров позиций открывающих скобок. Пример: а+(45-f(x)*(b-c)) 3-17; 8-10; 12-16. Чтение справа в стек1 заносятся позиции закрывающих

скобок, в стек2 пары позиций открывающая закрывающая.

     4. М - максимум,  м - минимум.  Формула имеет вид например: М(5,м(6,8)) значение формулы 6. Вычислить значение формулы. В стек заносятся числа и действия над ними.

     5. Вычислить значение логического выражения. T - true, F - false. Например: %(&(T,F),T) равно T. % - OR, & - AND. В стек заносятся значения TF и действия.

     6. Дана строка: ХЭ#E##HELO#LO. # - отмена предыдущей литеры. Должно быть напечатано HELLO. Добавляем и удаляем элементы списка. Реализовать список и использовать его так как если бы это был стек.

     7. Определить является ли предложение палиндромом.  Например: А роза упала на лапу Азора. Пробелы не учитываются, предложение заносится в список с конца, список читается с начала.

     8. Многочлен представляется списком. Например: S(x)=52x^40-3x^8+x : 40|52 -> 8|-3 -> 1|1

написать процедуры которые формируют такой  список  и  находят производную.

     9. Преобразовать  инфиксную  запись  в  постфиксную,   для операций "+", "-". Использовать Дерево. Пример: Инфиксная А+В Постфиксная АВ+. В корень заносится знак, операнды - сыновья, при обходе сначала в левое, потом в правое поддеревья, 

потом в корень получаем постфикс. 

     10. Реализовать в одном массиве два стека. Ни один стек не переполняется до тех пор,  пока весь массив не заполнен. Стеки не перемещаются внутри массива.  (операции push1, push2, pop1, pop2, и т.д.). Интерактивная работа со стеками. Состояние стеков представлено на экране, пользователь заносит и читает данные из стеков. Стеки растут навстречу друг другу с разных сторон массива.
     11. Интерактивная работа с деком (deque)  -  упорядоченный набор элементов  которые  могут  добавляться  и  удаляться с обоих концов.  (операции insertleft,  insertright, removeleft,

removeright, и т.д.). Состояние дека представлено на экране, пользователь заносит и читает данные из дека. Использовать массив как бы свернутый в кольцо, Два указателя движутся в

разные стороны, один по часовой другой против.

     12. Проверка слов перевертышей с помощью дека. Заносим слово с одной стороны и читаем с другой.

     13. Интерактивная  работа  с  ограниченным  Л2-списком на базе вектора.  Л2-список -  линейный  двунаправленный  список (операции      insertafter,     insertbefore,     deleteafter,

deletebefore,  setintop,  setinbottom,  movenext,  movepred, и т.д.). Состояние списка представлено на экране, пользователь заносит и читает данные из списка.
     14. Поиск дубликатов в строке чисел. Числа заносятся в дерево:  в левое поддерево меньшие корня,  в правое - большие корня. Дублирующиеся печатаются.
     15. Элементарная сортировка (симметричный обход дерева)

     16. Преобразование инфиксной формы в постфиксную (обратный обход, в корне   знак  операции  операнды  в  левом  и  правом поддереве), операции "+", "-"

     17. Преобразование инфиксной формы в  префиксную  (прямой обход), операции "+", "-"

     18. Распознать множество цепочек {1^n0^m | n>m>0}, где 1^n - n единиц идущих подряд, за ними m нулей

     19. Распознать множество цепочек {1^n0^m | n>=m>0}

     20. Распознать множество цепочек {1^n0^m | m>n>0}

     21. Распознать множество цепочек {1^n0^n1^m0^m | n,m>=0}

     22. Распознать множество цепочек {1^n0^m1^m0^n | n,m>=1}

     23. Распознать множество цепочек из нулей и единиц, 

         где число единиц равно числу нулей

     24. Распознать множество цепочек {1^2n0^n | n>0}

где 1^2n - 2*n единиц.

                    Задания на л/р 2 по курсу СиАОД 

     Номер задания выбирается следующим образом 25-n, где n - номер по п/п

в списке группы.

     Базовая структура данных реализуется в динамической памяти. 

  Задания на л/р 3 по курсу СиАОД
      (для особо желающих получить зачет без дополнительных вопросов)
     В играх предусмотреть подсчет очков и несколько уровней

1. Тетрис
2. Цветной тетрис 
3. Питон 
4. Xonix
5. Пинг-Понг (для одного)
6. Пинг-Понг (для двоих)
7. Звездные войны
8. Расстрел падающих фигурок тетриса
9. Расстрел падающих фигурок тетриса  (фигурки  цветные, выбор цвета пушки)
10. Гонки с препятствиями
11. Гонки со стрельбой
12. Шашки

13. Морской бой

14. Крестики-нолики

15. Ханойские башни (Стержни представлены стеками, диски – числами. Процесс перекладывания отображается на экране.)

16. Головоломка «15»
17. Линии (шарики)
18. Спички (30 спичек, можно брать 1,2,3 спички, кто берет последний - проиграл)

