ПАКМ 2007 (Операционные системы)
1. ОС – ее место в архитектуре компьютера. Функции ОС – расширенная машина + менеджер ресурсов.
2. История развития ОС – транзисторы и системы пакетной обработки.

3. История развития ОС – интегральные схемы и многозадачность.

4. История развития ОС – персональные компьютеры.

5. Процессы.

6. Файловая система и оболочка.

7. Системные вызовы.

8. Системные вызовы для управления процессами.

9. Системные вызовы для управления файлами.

10. Структура ОС – монолитные и многоуровневые системы.
11. Структура ОС – виртуальные машины, модель клиент-сервер.

12. Процессы – модель, иерархия, состояния; планировщик, переключения процессов.

13. Межпроцессное взаимодействие – состояние состязания, критические области.

14. Взаимное исключение с активным ожиданием – запрет на прерывания, переменные блокировки, строгое чередование.

15. Взаимное исключение с активным ожиданием – алгоритм Петерсона, команда TSL.

16. Примитивы межпроцессного взаимодействия – sleep – wakeup (проблема производителя и потребителя).
17. Семафоры.

18. Мониторы.

19. Передача сообщений.

20. Классические проблемы межпроцессного взаимодействия – обедающие философы.

21. Классические проблемы межпроцессного взаимодействия – читатели и писатели.

22. Классические проблемы межпроцессного взаимодействия – спящий брадобрей.

23. Планирование процессов – требования; циклическое планирование.

24. Планирование процессов - согласно приоритетам, с несколькими очередями.

25. Планирование процессов – «самый короткий процесс - следующий», гарантированное и лотерейное.

26. Планирование в системах реального времени. Двухуровневый механизм. Политика и механизм планирования.

27. Управление памятью – вычисление физического адреса в реальном и виртуальном режимах. Регистры преобразования адреса, назначение и использование теневых регистров.

28.  Дескрипторы сегментов.
29. Структуры разделения памяти между задачами. Разделение сегментов с помощью альтернативного именования. Команды управления памятью.

30. Кольца защиты. Уровни привилегий. Привилегированные команды.

31. Вызов через кольца – шлюзы вызова, последовательность действий при вызове и возврате из подпрограммы.
32. Вызов менее привилегированной программы из более привилегированной. Переход ( jump ) к шлюзу вызова.

33. Атака троянского коня.

34. Мультизадачность – сегмент состояния задачи (TSS), дескриптор TSS. 

35. Пример механизма разделения времени на основе команд переключения задач.

36. Переключение численных задач.
37. Прерывания и особые случаи в реальном режиме. Приоритеты прерываний. 

38. Прерывания в виртуальном режиме. Шлюзы в таблице IDT. Правила защиты для прерываний.

39. Обработка прерывания в зависимости от задачи. Коды ошибок. Повторно запускаемые особые случаи виртуального режима.

40. Инициализация системы. Структура дескриптора сегмента для случая 32-разрядного адреса.
41. Страничная организация памяти – формирование физического адреса.

42. Страничная организация памяти – ускорение формирования физического адреса с помощью ассоциативной внутренней кэш-памяти.

43. Управление памятью в Minix – структуры данных и алгоритм менеджера памяти. Хранение программ на диске и после загрузки в память.
44. Выделение и освобождение памяти для программ с разделяемым кодом.
