Использование эмулятора машины Тьюринга
Для запуска набрать TURING.EXE <Программа> [<Данные>],

где <Программа> — файл с программой для машины Тьюринга,

 <Данные> — файл с начальной строкой (если отсутствует, строка вводится с клавиатуры).

Файл с программой для машины Тьюринга

Программа записывается в следующем виде:

MaxN;

N;

Q1 E1 Q11 E11 move1 out1;

Q2 E2 Q12 E12 move2 out2;

…

QK EK Q1K E1K moveK outK;

где MaxN — количество состояний,

 N — начальное состояние,

 QK — текущее состояние,

 EK — символ на ленте,

 Q1K — следующее состояние,

 E1K — символ, записываемый на ленту,

 moveK — направление движения (-1 — влево, 0 — на месте, 1 — вправо),

 outK — выходной символ.

Строка из выходных символов записывается в файл TURING.OUT.

Пустое место на строке обозначается символом ‘_’.
Максимальная длина ленты и выходной строки 65520 символов,

MaxN ≤ 172,

1 ≤ N, QK, Q1K ≤ MaxN,

‘!’ ≤ EK, E1K ≤ ‘z’ по ASCII.

Пример программы для машины Тьюринга
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q4
q5
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q10

!
лq1
_пq3
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Пример файла с программой для машины Тьюринга

11;

2;

1 ! 1 ! -1  ;

1 * 1 * -1  ;

1 _ 2 _ 1  ;

2 ! 3 _ 1  ;

2 * 10 _ 1  ;

3 ! 3 ! 1  ;

3 * 4 * 1  ;

4 ! 5 _ 1  ;

4 _ 4 _ 0  ;

5 ! 5 ! 1  ;

5 * 6 * 1  ;

6 ! 6 ! 1  ;

6 _ 7 ! 0 !;

7 ! 7 ! -1  ;

7 * 8 * -1  ;

8 ! 9 ! 0  ;

8 * 1 * -1  ;

8 _ 8 ! -1  ;

9 ! 9 ! -1  ;

9 _ 4 _ 1  ;

10 ! 10 _ 1  ;

10 * 11 _ 1  ;
Пример входного файла

!!*!!*

Пример выходного файла

!!!!

