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1. Алгоритм и его свойства.

2. Линейный список (ЛС) и его создание. Стек и очередь.

3. Основные функции СУБД. Типовая организация современной СУБД.

4. Обработка массивов, множеств и записей.

5. Определение требований к программному обеспечению и исходных данных для его проектирования.

6. Распознаватели. Задача разработка.

7. Архитектура машины фон-Неймена.

8. Классы и объекты в ООП. Примеры.

9. Алгоритмы первого просмотра ассемблера.

10. Мониторы и их реализация.

11. Анализ требований и определение спецификаций программного обеспечения при структурном подходе.

12. Сферы применения баз данных. Информационные системы.

13. Модель OSI.
14. Особенности объектно-ориентированного тестирования.

15. Принципы организации виртуальной памяти.

16. Основные этапы построения алгоритмов. Анализ алгоритмов и его сложности.
17. Алфавиты и языки. Способы задания языков. Формальное определение грамматики. Типы грамматик. Пустое предложение.

18. Принстонская и Гарвардская архитектуры.

19. Требования к вычислительным сетям. Преимущества при использовании вычислительных сетей.

20. Этапы подготовки программы к выполнению.

21. Цепочка вывода. Сентенциальная форма . Дерево вывода.

22. Ссылочный тип данных. Разработка с динамическими переменными.

23. Данные и ЭВМ. Концепция баз данных.

24. Таблицы первого просмотра ассемблера.

25. Методы замещения страниц.

26. Классификация типов. Роль типизации данных для обеспечения надежности программ.
27. Проектирование программного обеспечения при объектном подходе. 
28. CISC и RISC процессоры.

29. Основные принципы ООП. Отличие ООП от модульного программирования. Преимущества ООП.

30. Алгоритмы работы абсолютного загрузчика.

31. Использование библиотек при работе связывающего загрузчика.

32. Кодирование информации в вычислительных сетях.
33. Прохождение ЛС. Удаление в ЛС. Вставка в ЛС.

34. Задачи на разработку алгоритма и программы на языке высокого уровня.

35. Сети с коммутацией пакетов. Сети с коммутацией каналов.
36. Таблицы второго просмотра ассемблера.

37. Конвейерная обработка команд.

38. Семафоры и их реализация.

39. Стандартные типы данных и их свойства.

40. Основные управляющие структуры и их свойства.

41. Бинарные деревья.

42. Этапы объектно-ориентированного  проектирования программного обеспечения.

43. Процесс нормализации. Нормальные формы в реляционных базах данных. 

44. Регулярные языки и грамматики. Способы задания регулярных языков.

45. Топология сетей.
46. Построение конечного автомата на основе леволинейной и праволинейной грамматик.

47. Сегментно-страничный метод управления памятью.

48. Технология программирования. Основные понятия и подходы.
49. Приемы обеспечения технологичности программных продуктов.
50. Суперконвейерная и суперсколярная обработка команд.

51. Базы данных и СУБД. Архитектура СУБД.

52. Проектирование программного обеспечения при структурном подходе.
53. Наследование в ООП. Правила. Примеры.

54. Алгоритмы второго просмотра ассемблера.

55. Анализ требований и определение спецификаций программного
обеспечения при объектном подходе.

56. Алгоритмы на графах.

57. Иерархическая структура памяти ЭВМ.
58. Реляционный подход к проектированию баз данных.
59. Контекстно-свободные грамматики. Удаление бесплодных и недостижимых символов.

60. Методы доступа к передающей среде.
61. Способы представления графа в памяти.

62. Инкапсуляция и  реализация полиморфизма в ООП.

63. Простое страничное распределения памяти.

64. Конечные автоматы. Способы задания. Преобразование конечного автомата к детерминированному виду.

65. Алгоритмы работы абсолютного загрузчика.

66. Распознаватели. Задача разбора.

