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Вопросы к гос. экзамену спец. 230105

РАЗДЕЛ 1. ЯЗЫКИ ПРОГРАММИРОВАНИЯ
1. Язык Си. Функция.

2. Язык Си. Логические операции. Условный оператор. Оператор переключатель.

3. Язык Си. Операторы цикла.

РАЗДЕЛ 2. ОБЪЕКТНО-ОРИЕНТИРОВАННОЕ ПРОГРАММИРОВАНИЕ

4. Проектирование объектно-ориентированных систем. Наследование. Абстрактный класс. Наследование от нескольких классов.

5. Проектирование объектно-ориентированных систем. Инкапсуляция. Уровни доступа к полям и методам классов.
6. Проектирование объектно-ориентированных систем. Полиморфизм. Обеспечение единого интерфейса в системе с помощью виртуальных методов.

РАЗДЕЛ 3. ТЕОРИЯ ВЫЧИСЛИТЕЛЬНЫХ ПРОЦЕССОВ И СТРУКТУР

7. Понятие языкового процессора.  Типы языковых процессоров. Модель компилятора

8. Понятие МП-автомата. Перевод с помощью МП-автоматов (МП-транслятор).

9. Понятие формальной грамматики. Место и роль теории формальных грамматик в информатике. Классификация грамматик.

10. Понятие формального языка. Задачи вывода и разбора. Синтаксическое дерево. Стратегии синтаксического анализа.

РАЗДЕЛ 4. ЛОГИЧЕСКОЕ ПРОГРАММИРОВАНИЕ
11. Понятие логического программирования. Структура и выполнение логической программы.

12. Основные принципы автоматического доказательства теорем. Процедура опровержения для доказательства логического следования из аксиом теории.

13. Метод резолюций. Правила резолюций. Резольвента и ее свойства. Подстановка и унификация.
14. Формы представления и интерпретация дизъюнктов. Хорновские дизъюнкты. Метод резолюций для хорновских дизъюнктов.
15. Общая характеристика языка Пролог. Теоретическая основа языка Пролог. Механизмы отката и сопоставления.
РАЗДЕЛ 5. БАЗЫ ДАННЫХ
16. Нормализация отношений реляционной модели. Нормальные формы отношений.

17. Проектирование баз данных на основе ER-модели.

18. Функции СУБД.
19. Проектирование БД на физическом уровне.

РАЗДЕЛ 6. ВЫЧИСЛИТЕЛЬНЫЕ СИСТЕМЫ И СЕТИ
20. Два типа сетей.

21. Топология сетей.

22. Среда передачи данных.

23. Беспроводные сети.

24. Многоуровневая система управления сетью. Взаимодействие уровней.

25. Прикладной, представительский, сеансовый уровни управления сетью.

26. Транспортный, сетевой, канальный и физический уровни управления сетью.

27. Протоколы.

28. Методы доступа пользователей к кабелю в сети.
29. Управление пользователями, производительностью сети. Защита информации.

РАЗДЕЛ 7. ТЕХНОЛОГИЯ РАЗРАБОТКИ
ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ

30. Стратегии конструирования ПО. Модель быстрой разработки приложений, схема. 
        Достоинства и недостатки. 

31. ﻿Основные понятия и принципы тестирования ПО. Исчерпывающее тестирование. Информационные потоки процесса тестирования. 

32. ﻿Способ тестирования базового пути. Потоковый граф. Цикломатическая сложность. 

33. ﻿Особенности процесса синтеза программных систем. Этап проектирования. Структурирование системы. Модели. 

34. Декомпозиция подсистем на модули. Информационная закрытость. Связность модуля. 

35. Определение сложности программной системы. Характеристики иерархической структуры программной системы. 
36. Жизненный цикл программного изделия. Стандарты, определяющие состав работ, выполняемых на этапах жизненного цикла ПО. Инструменты разработки ПО.

37. Стандарты в проектировании программных продуктов и процессы разработки ПО.

РАЗДЕЛ 8. ИНФОРМАЦИОННАЯ БЕЗОПАСНОСТЬ

38. Систематизация видов защиты информации.

39. Основные понятия защиты от несанкционированного доступа (НСД).

40. Защита информации от компьютерных вирусов.
РАЗДЕЛ 9. КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА

41. Понятие графического изображения.

42. Свойства и характеристики графических изображений.

43. Структурные элементы графических изображений.

44. Разновидности графических изображений.

45. Искажающие факторы формирования графических изображений.

46. Растровые кодовые модели изображений.

47. Растровые идентификаторные модели изображений.
48. Векторные топологические модели изображений. Линейно-узловая модель.

49. Векторные объектные нетопологические модели изображений
50. Топологическая корректность векторных моделей изображений.

