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1. ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА "КОМПЬЮТЕРНАЯ ИГРА - ТРЕНАЖЕР"

1.1. Цель работы

Ознакомиться с различными типами компьютерных иг, моделированием систем реального вемени,  создать собственный вариант программы компьютерной игры.

1.2. Методические указания по выполнению лабораторной ра​боты "Компьютерная игра"

           Игра не должна быть кровожадной. В большинстве случаев игра представляет  собой тренажер или моделирует некоторую систему реального времени.

В игре необходимо предусмотреть:

графическую заставку, отражающую предметную область;

музыкальную заставку (караоке с нотами согласно заданию) и звуковое сопровождение с возможностью отключения;
выдачу файла помощи при нажатии клавиши F1;
выход из игры при нажатии клавиши Escape;
изменение уровня сложности, обеспечивающее возможность завершить игру с положительным результатом даже новичку;

управление изображением часто по взаимно перпендикулярным направлениям (оси X и Y), подача может быть ручной и автоматической;
выполнение поворотов с небольшим приращением угла;
возможность смены инструмента, ниток, краски;

реакция на исключительные ситуации, поломки;
счетчики или табло, отражающие текущее состояние;

" горячие" клавиши;

          видеозапись и просмотр (с изменением скорости просмотра) ранее сыгранных игр, запись текущей игры ведется обязательно, сохранение записи – по выбору.;
ведение файла лучших (рекордных) результатов с возможностью его очищения.
1.3. Порядок выполнения работы

1.3.1. Выполнить постановку задачи: разработать математическую модель, учитывающую графическое изображение, его изменение, а также отражение в памяти ЭВМ состояния в игре.

1.3.2. Отладить программу с учетом постановки задачи, возможности проверки всех вариантов обработки.. Сдача лабораторной работы начинается с показа в записи наилучшего результата («шедевра»)
1.3.3. Отчет по лабораторной работе содержит следующие разделы:

постановка задачи;

математическая модель;

иерахическая схема со спецификацией;

описание программы;

схема программы;

текст программы;

контрольный пример.

1.4. Задания

1. Очистка снега бульдозером.

2. Токарный станок.

3. Фрезерный станок.

4. Вышивальная машина.

5. Маляр (художник).

6. Железнодорожный диспетчер.

7. Подъемный кран в порту.

8. Авиадиспетчер.

9. Пекарня-автомат.

10. Шлюзование кораблей.

11.Сборочный конвейер.

12 Скульптор.

13. Кузнечный пресс.

14. Линия разлива молока.

15. Автомобильный перекресток.

16. Мониторинг больного в палате реанимации.

17. Система пожаротушения.

18. Система жизнеобеспечения космического корабля.

19. Система ПВО.

20. Лифтер.

21. Резьба по дереву.

22. Плетение поясов.

23. Лобзик.

24. Парусная лодка.

25. Самолет.

           1.4.2 Музыкальная заставка (караоке)

1. Барыня.

2. Светит месяц.

3. Во поле березонька стояла.

4. Сербиянка.

5. Подгорная.

6. Самара – городок.

7. Во саду ли, в огороде.

8. Калинка.

9. Чижик – пыжик.

1.5. Контрольные вопросы

1. Варианты обработки графики и звука.

2. Особенности систем реального времени.

3. Моделируемая предметная область.
4. Использование тренажеров в практической деятельности человека
2.  ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА " САЙТ"

2.1. Цель работы

Спроектировать формы страниц, определить ссылки, опреде​лить элементы мультимедиа для получения деловой и рекламной документации, учебных и справочных материалов.

2.2. Методические указания к выполнению лабораторной ра​боты "Сайт"
Гипертекст - множество отдельных текстов, которые имеют ссылки друг на друга]. Эти тексты также называются документами, статьями или страницами. Слова, находящиеся в одном документе, как бы "привязаны" к другим до​кументам. Например, если в оглавлении книги вместо номеров страниц поставить ссылки на соответствующие части текста и дать возможность быстрого перехода по ссылкам, то такую книгу будет удобнее читать. Так как ссылки могут указывать на любой документ, находящийся в Интернете в любом месте земного шара, данная система и названа Всемирной паутиной. Для работы со Всемирной паутиной используется специальный протокол передачи гипертекста HTTP (Hyper Text Transfer Protocol)

Гипертекстовые документы создаются с помощью специального языка разметки гипертекста HTML (Hyper Text Markup Language). Документ во Всемирной паутине, составленный на языке HTML и доступный для просмотра пользователем, называется Web-страницей. Технология WWW (World Wide Web - Всемирная паутина) была разработана Европейской ла​бораторией физики элементарных частиц (European Particle Phy​sics Laboratory). Принцип работы со всемирной паутиной похож на работу с энциклопедией: вы читаете статьи, находите интере​сующие вас ссылки и читаете другие статьи. Кроме собственно текста в документах WWW могут находиться графические изображе​ния, звуки и даже видеоклипы.

Гипертекстовый учебник содержит индекс (предметный указатель), оглавление. Каждая тема содержит анимированный пример по предметной области, музыкальные элементы, раскрытие определений.

2.3. Порядок выполнения работы

2.3.1. Разработать структуру сайта, определить навигацию по документу. Разработать или использовать заимствованные файлы, содержащие графические изображения, в том числе и анимированные, звуковые файлы и другие файлы мультимедиа. При описании файлов указывать не только адрес источника, но и кратко описывать его содержимое. Наличие в содержимом сайта собственных файлов является обязательным. Сведения об авторе сайта должны содержать краткую автобиографию, 3 фотографии и небольшой видеосюжет (примерно 30 секунд).
2.3.2. Описать техпроцесс создания сайта: какие программные средства использовались, откуда взято содержимое.

2.3.3. Отчет по лабораторной работе содержит следующие разделы:

постановка задачи;

структура документа: описать страницы, ссылки, файлы по типам (текстовые, программные, графические, звуковые, видео) с указанием источников;

описание техпроцесса;

текст документа;

контрольный пример: несколько наиболее характерных скриншотов..

2.4. Задания

1. Город Ижевск.

2. Памятники Ижевска.

3. Театры Ижевска.

4. Циклы на Паскале.

5. Модуль CRT.

6. Модуль Graph.

7. CASE-технологии.

8. Совместная обработка файлов.

9. Обработка группы записей с одинаковым значением ключа.

10. Среда Delphi.
11. Актер и режиссер Шукшин В.М.

12. Сергей Есенин.

13. Поэт Олег Поскребышев.

14. Поэт Флор Васильев.

15. Ансамбли Удмуртии.

16. Ижевский цирк.

17. ВУЗы Удмуртии.

18. Языки программирования.

19. Город Сарапул.

20. Город Можга.

21. Город Камбарка.

22. Город Глазов.

23. Биатлонисты Удмуртии.
24. Ижевский зоопарк

25. Метод Варнье.

26. Структурное программирование.

27. Бальные танцы.

28. Песни военных лет.

29. Бытовые вечорошные танцы.

30. Традиционная одежда.

1.5. Контрольные вопросы

1. Язык разметки гипертекста HTML.

2. Гипертекст в ассемблерах.

3. Файлы мультимедиа.

4. Техпроцесс создания сайтов.

5. Программные средства создания сайтов.

6. Гипертекстовые учебники.
3. ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА "ИСПОЛЬЗОВАНИЕ МЕТОДА ВАРНЬЕ ДЛЯ ПРОГРАММИРОВАНИЯ СОВМЕСТНОЙ ОБРАБОТКИ ЧЕТЫРЕХ ФАЙЛОВ"

3.1. Цель работы

Ознакомиться с основными положениями метода Варнье, рассмотреть особенности обработки нескольких последовательных файлов, спроектировать и отладить программу совместной обра​ботки четырех файлов с использованием метода Варнье.

3.2. Методические указания к лабораторной работе

3.2.1. Основные определения

Файл представляет собой совокупность данных о некотором множестве субъектов или объектов. Запись файла содержит дан​ные, относящиеся к одному и тому же субъекту или объекту. В предметной области субъекты или объекты распознаются по своим характеристикам и могут быть выделены в ней. Для различения записей файла используются поля (реквизиты) записи, которые называются ключевыми. Ключом (идентификатором) записи будем называть поле или совокупность полей, позволяющих идентифици​ровать запись или группу нескольких записей одного типа.

Обычно конкретное значение ключа записи определяет одну, уникальную запись, но в некоторых файлах для одного значения ключа может быть группа из нескольких записей: дубликаты или мультитплет. Если согласно постановке задачи дубликаты могут быть, то необходимо определить, каким образом их обрабатывать: первую запись группы, последнюю запись группы, выдать сообще​ние об ошибке или использовать все данные группы, например, суммировать некоторые поля.

Упорядочение записей файлов производится по возрастанию или убыванию некоторых управляющих полей записей файлов.

Ключ сортировки файла - это иерархическая совокупность полей записи, используемая для сортировки. В программах сов​местной обработки файлов важную роль играет выбор ключевых по​лей, согласованность ключевых признаков, правильное определе​ние их иерархии - непременное условие эффективности обработки данных.

В простейших случаях ключ записи и ключ сортировки совпа​дают, но часто при разработке программ может оказаться, что ключ сортировки не соответствует требованиям обработки, тогда может потребоваться дополнительная пересортировка файла. Ключ записи может содержать поля, присутствие которых не имеет ни​какого значения для данной программы или в нем могут отсутствовать некоторые поля, по которым должны стыковаться файлы. Таким образом, понятий ключа записи и ключа сортировки оказывается недостаточно для проектирования программ, поэтому введем следующие определения.

Ключ обработки - это иерархическая совокупность полей, по которым производится совместная обработка файлов. Каждый из ключевых реквизитов обработки присутствует хотя в одном вход​ном файле.

Базовый ключ представляет собой текущее значение ключа обработки. Иначе говоря, базовый ключ содержит значения ключе​вых полей, для которых производится в данный момент обработка.

Допустим, ключи файлов A, B, C, D состоят из одного поля, файлы отсортированы по возрастанию ключей, которые имеют сле​дующие значения (табл. 1).

Таблица 1

Значения ключей файлов

	Ф А Й Л Ы

	A
	B
	C
	D

	1

2

3

4

5

6

7

8
	1

2

3

4

9

10

11

12
	1

2

5

5

9

10

13

14
	1

3

5

7

9

11

13

15


Из таблицы 1 видно, что любой из четырех файлов не содер​жит полный набор значений ключа обработки, поэтому в каждый текущий момент работы программы должна выполняться обработка записей из тех файлов, которые имеют наименьшее значение клю​ча, т.е.

bk=min(ki),

где  bk - базовый ключ,

ki - текущее значение ключа i-го файла.

Перечислим все значения базового ключа (табл.  2) и отме​тим знаком "Х" наличие данного значения в соответствующем фай​ле.
Таблица 2

Значения базового ключа

	БАЗОВЫЙ

КЛЮЧ
	НАЛИЧИЕ

В ФАЙЛАХ

	
	A
	B
	C
	D

	2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15
	Х Х Х

Х Х Х

Х Х

Х Х Х

Х Х

Х Х

Х

Х Х Х

Х Х

Х Х

Х

Х Х

Х

Х


Изучение таблицы значений базового ключа позволяет сде​лать следующие выводы:

множество возможных значений базового ключа равно объеди​нению множеств значений ключей всех файлов, участвующих в об​работке;

комбинация, когда для какого-то значения базового ключа отсутствуют записи во всех файлах является невозможной (запре​щенной);

для n файлов максимально возможное число различных комби​наций сочетания ключей равно 2 в степени n минус 1.

3.2.2. Проектирование совместной обработки файлов

Структуру программы совместной обработки любого числа входных файлов разберем, используя метод Варнье (метод логи​ческого конструирования программ). На первом уровне структура программы  содержит  повторную  обработку базового ключа, которая выполняется, пока не закончатся все входные файлы. Об​работка одного значения базового ключа (второй уровень разбие​ния программы) заключается в выполнении трех этапов:

выбор базового ключа;

основная обработка;

чтение файлов.

Эти три этапа так или иначе присутствуют в программах совместной обработки файлов, только программируются они раз​личными способами в зависимости от применяемого метода.

Для определения значений базового ключа необходимо выб​рать наименьший из ключей всех файлов в случае сортировки фай​лов по возрастанию ключей. Выбор базового ключа - это сложная альтернативная структура: сначала сравниваются ключи двух фай​лов и минимальный из них присваивается базовому ключу, затем ключи остальных файлов поочередно сравниваются с базовым клю​чом. Количество альтернатив, которые необходимо запрограммиро​вать для выбора базового ключа, равно числу входных файлов ми​нус один.

В тексте исходной программы выбор базового ключа представляет собой последовательность операторов ветвления:

IF KLA < KLB THEN BKL:=KLA

ELSE BKL:=KLB;

IF KLC < BKL THEN BKL:=KLC;

IF KLD < BKL THEN BKL:=KLD;

Для проектирования этапа основной обработки необходимо составить таблицу истинности (таблицу решений с ограниченным входом), в которой перечисляются в качестве аргументов все комбинации сочетания ключей, а функциями являются действия, которые должны выполняться для получения выходных результатов. Каждому значению базового ключа соответствует наличие или отсутствие записи во входном файле, т.е. наличие значения ба​зового ключа в каждом из файлов является булевой (логической) переменной, которая принимает два значения - истинно (1) или ложно (0). Определить значение этой переменной можно путем сравнения текущего значения ключа файла и базового ключа. Воз​можные комбинации наличия ключей удобно перечислять с помощью двоичных чисел, отводя для каждого файла один разряд. Для n двоичных разрядов существует 2^n различных чисел. Нулевой ми​нитерм, т.е. отсутствие записей для данного базового ключа во всех файлах является невозможным (запрещенным) и отмечается специальным знаком пустого множества в этой строке таблицы истинности для всех действий. Для каждой из оставшихся 2^n-1 строк определяются требуемые действия, которые отмечаются зна​ком "Х" в соответствующем столбце таблицы истинности.

После минимизации таблицы истинности вручную или с использованием программы минимизации таблиц решений получаются упрощенные логические выражения в дизъюнктивной нормальной форме, позволяющие оптимальным образом построить логическую структуру этапа основной обработки. Уменьшение количества пре​дикатов в тексте программы повышает ее быстродействие. Основ​ная обработка представляет собой древовидную, сложную или ком​бинированную альтернативную структуру, в ветвях которой разме​щаются команды выполнения действий или операторы вызова соот​ветствующих подпрограмм.

В обработке нескольких файлов большое значение имеет пра​вильное расположение команд ввода (чтения файлов). Кроме обыч​ного для метода логического конструирования программ располо​жения команд ввода первых записей всех файлов в логической последовательности "НАЧАЛО ПРОГРАММЫ", существует специальное правило расположения команд ввода: команда ввода записи файла, как правило, располагается в той логической последователь​ности, где заканчивается использование для обработки записи данного файла. Легко можно найти логическую последовательность для размещения команды чтения одного файла - это последняя корневая ветвь основной обработки. Для остальных файлов прог​раммируются дополнительные альтернативы, в которых чтение соответствующего файла выполняется, если ключ файла равен ба​зовому ключу; вторая ветвь альтернативы - пустая. Например, для программы обработки четырех файлов команда чтения одного из файлов (допустим, А) размещена в конце основной обработки, тогда альтернативы для чтения остальных файлов могут быть за​писаны следующим образом:

IF KLB = BKL THEN CHTENB;

IF KLC = BKL THEN CHTENC;

IF KLD = BKL THEN CHTEND; 

Таким образом, основными этапами логического конструиро​вания программ совместной обработки n файлов являются:

программирование n-1 альтернативы для выбора базового ключа;

составление и минимизация таблицы истинности для програм​мируемых действий;

составление по полученным логическим выражениям для действий логической структуры основной обработки;

программирование n-1 альтернативы для размещения команд чтения файлов.

Проведенный анализ и опыт использования логического конструирования программ для совместной обработки файлов поз​воляют сформулировать следующие правила, которые помогут избе​жать некоторых ошибок и повысить эффективность программ:

1). При минимизации логических выражений для действий склеивать клетки таблицы решений необходимо только один раз, в противном случае соответствующее действие в программе может выполниться неоднократно.

2). Первую альтернативу основной обработки можно сов​местить с последней альтернативой выбора базового ключа, зап​рограммировав ее надлежащим образом, например,

IF KLD <= BKL THEN

BEGIN

BKL:=KLD;

(* НАЧАЛО ВЕТВИ D ОСНОВНОЙ ОБАБОТКИ *)

...

3). В случае двух входных файлов выбор базового ключа и альтернативу для чтения одного из файлов можно явно не выде​лять, а совмещать с основной обработкой.

4). Файл может быть обработан в данном модуле, если все или старшие ключевые реквизиты файла совпадают с ключом обра​ботки.

3.3. Порядок выполнения работы

3.3.1. Разработать таблицу решений для этапа основной об​работки, минимизировать логические выражения для действий.

3.3.2. Записать в виде диаграмм Варнье структуру данных выхода, структуру данных полного входа и структуру программы в логических последовательностях.

3.3.3. Написать, отладить программу и получить контроль​ный пример, проверяющий все варианты обработки.

3.3.4. Отчет по лабораторной работе содержит следующие разделы:

постановка задачи;

таблица решений для основной обработки;

диаграммы Варнье, описывающие структуру данных выхода, структуру данных полного входа и структуру программы в логи​ческих последовательностях;

блок-схема программы в логических последовательностях;

текст программы;

контрольный пример.

3.4. Задания

Совместная обработка файлов, рассматриваемая в данной ла​бораторной работе соответствует задаче оперативного учета де​талей, материалов и т.п. На входе используются файлы, содер​жащие данные об остатках, приходе и расходе деталей. Четвертый файл является справочным или содержит данные об остатках, по​лученных в результате инвентаризации, или содержит значения

ключевые реквизитов удаляемых записей.

На выходе необходимо получить следующие результаты: скорректированнный файл учета; машинограмму учета движения деталей; машинограмму ошибок, где содержаться сведения о деталях с  отрицательными остатками и отсутствующих в справочнике.

В контрольном примере предусмотреть проверку всех ветвей обработки. Данные в файлах должны соответствовать предметной области.

3.4.1. Структуры записей:

1). Деталь, остаток, приход, расход;

2). Счет, остаток вклада, приход, расход;

3). Фирма, количество акций, покупка, продажа;

4). Материал, остаток, поступление, выдача;

5). Тара, количество в наличии, поступление, возврат;

6). Изделие, запас в магазине, получение, продажа;

7). Вторичные ресурсы, остаток, отправлено на переработ​ку, принято;

8). Код ткани, наличие в ателье, получено, использовано;

9). Код ЗИП, наличие на складе, получено, выдано;

10). Код инструмента, остаток, получено, выдано.

3.4.2. Количество записей по ключу:

1). приход - одна, расход - несколько;

2). приход - несколько, расход - одна.

3.4.3. Четвертый файл:

1). Справочник наименований.

2). Инвентаризация.

3). Аннулируемые детали.

4). Брак, списано.

5). Потери, хищения. 

3.5. Контрольные вопросы

1. Понятие ключа файла, ключа обработки, базового ключа.

2. Этапы совместной обработки нескольких последовательных файлов.

3. Выбор базового ключа.

4. Ввод данных при совместной обработке файлов.

5. Минимизация логических выражений для действий и струк​тура основной обработки. 
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