2003 уч.год

1.Объявление класса. Понятие инкапсуляции.  Наследование

2.Объектно-ориентированные системы и языки

  Особенности объектных систем. Раннее связывание

3. this. Функции-элементы.  Дружественные функции.

  Встраиваемые функции в классах

4.Область действия элемента. Управление доступом к элементам .

5.Виртуальные базовые классы. Доступ к базовым и производным классам

6.Конструктор. Понятие и свойства. Конструктор по умолчанию.

  Конструктор копирования.

7.Переопределение конструктора. Порядок вызова конструкторов

8.Деструктор. Понятие и свойства. Виртуальные деструкторы

9.Инициализация класса.

10.Переопределение операций ввода/вывода.

11.Переопределение операций.

12.Переопределение new, delete,

   бинарных, унарных операций и операций присваивания

13.Виртуальные функции. Позднее связывание

14.Область действия имени класса. Абстрактные классы.

15.Статические элементы классов. 

16.Шаблоны функций. Переопределение шаблонной функции. Явные

    и неявные шаблонные функции

17.Шаблоны классов. Создание родовых списков  надежных по типам.

18.Аргументы шаблонов.   Переключатели шаблонов компилятора

19.Класс bcd . Преобразования bcd-чисел.

   Построение пользовательских классов для использования в

   стандартных библиотеках(в BIDS).

20.Классы контейнеров(понятие контейнера)

21.Контейнеры и владение(TShouldDelete)

22.Прямые и косвенные контейнеры.Уничтожение элементов

23.Классы итераторов контейнеров

24. MFC. Массивы

25. MFC. Списки

26. Функция WinMain и начало работы программы

27. BIDS. Класс Array…

28. BIDS.Классы Bag,Stack…

29. BIDS.Классы Queue,Deque…

30. Очередь сообщений

31.Особенности Windows(многозадачность, потоки). Понятие приложения.

32.Класс СWinApp. 

33.Обработка сообщений. Таблица сообщений.

34.Обработка сообщений. Поиск функций , обрабатывающих сообщения

35.Окна. Класс СWnd

36.Оконные классы. СFrameWnd

37.Дочерние и родительские окна

38.Окна, элементы управления.

39.Ресурсы приложения. (Меню.)

40.Диалог. Буфер обмена и контроль ввода.

41.Вывод сообщений(окно сообщений) и текстов(TextOut).

42. Вывод в окно, обновление окна

43.Логическая система координат. Преобразование координат. Режимы отображения

44.Контекст устройства 

45.Минимальная программа для Windows

46.Документы и облики

