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Лекция 2. Team System и Team Foundation Server
На прошлой лекции мы обсуждали новую версию флагманского IDE от Microsoft – Microsoft Visual Studio 2005. Это семейство продуктов имеет различные версии. Мы рассмотрим различия этих версий (в основном с точки зрения командной разработки), также обсудим их серверную поддержку в виде Team Foundation Server.

Начнем с прагматики вопроса. Любой мало-мальски серьезный проект (коммерческий или нет) нуждается в различных средствах поддержки процесса разработки. Среди них надо упомянуть:

· Средства проектирования архитектуры

· Средства планирования работ

· Средства контроля версий исходных текстов (а также тестов, скриптов, документации и т.п. – всего, что НЕ генерируется какими-либо инструментами)

· Средства отслеживания ошибок

· Средства отладки

· Средства тестирования

· Средства коммуникации

· Средства автоматической сборки продукта и инсталляции продукта

Кустарные или любительские проекты могут обойтись без некоторых из перечисленных выше средств, но, начиная проектов длительностью более одной недели, часть из этих средств становится просто необходимой (например, средство контроля версий). Проекты же промышленного масштаба просто обязаны использовать все перечисленные выше средства.
Замечание. Вообще-то к 4-му курсу, на который рассчитаны данные лекции, студенты уже не должны сомневаться в необходимости средств поддержки разработки ПО. Но если по результатам опроса аудитории это окажется не так, краткий перечень мотиваций, на который можно ориентироваться при обосновании опровержения, вы сможете найти в статье Visual Studio 2005 Team System: Software Project Management (http://msdn.microsoft.com/vstudio/teamsystem/project/default.aspx?pull=/library/en-us/dnvsent/html/vsts-pm.asp).
Естественно, сразу же возникают вопросы интеграции. Среди них такие:

· Как средство контроля версий сочетается с IDE?

· Есть ли связь между версией исходного текста и ошибкой в базе данных ошибок?
· Кто из разработчиков должен исправлять ошибку номер N из базы данных ошибок? 

· Каким образом учесть время на исправление этой ошибки в плане разработки?
· Если вы пользуетесь инструментами моделирования архитектуры, как связаны диаграмма архитектуры системы и код? Как их синхронизовывать?

Чем больше ассортимент авторов используемых вами продуктов поддержки разработки, тем больше интеграционной работы вам нужно делать руками (или прилагать осознанные усилия вроде написания интеграционных скриптов, скачивания готовых интеграционных решений и т.п.).

Безусловно, было бы удобно, если бы существовала единая среда разработки, в которой «жили» бы все ее участники. Однако в проектах существует множество совершенно различных ролей, с весьма разными задачами, которые существующим средствам поддержки разработки довольно тяжело охватить. Как сделать единую среду для, скажем, ролей программиста и руководителя? Первому надо писать и отлаживать код, второму – отслеживать состояние проекта и принимать корректирующие действия.

Microsoft подошла к этому вопросу фундаментально. В компании подумали обо всех ролях обычного проекта по разработке ПО и проинтегрировали средства, требуемые этим ролям, в едином окружении. Вряд ли вас удивит, что это окружение – Visual Studio. Да, это Visual Studio в ее версии Team Edition с серверной поддержкой в лице Team Foundation Server. Есть и аналогичная (но несколько урезанная) поддержка групповой разработки и для Professional и даже для Standard версий.
Небольшое терминологическое замечание: весь комплект средств называется Team System, как мы и будем далее его называть.
Роли, поддерживаемые Team System
Team System выделяет четыре проектных роли (а вовсе не шесть, как можно было бы подумать, глядя на модель команды MSF ():
· Разработчик
· Архитектор
· Тестер
· Менеджер проекта
Для каждой из этих ролей, кроме менеджеров, существует своя версия Visual Studio: Visual Studio Team Edition for Developers, Visual Studio Team Edition for Testers, Visual Studio Team Edition for Architects. Для менеджеров предназначены специальные средства Team Foundation Server.

Есть также редакция Visual Studio, которая объединяет в себе все три версии студии, она называется Team Suite. Отдельным пунктом идет редакция VS для разработчиков баз данных (Database Professional Team Center), выпущенная немного позже остальных упомянутых версий VSTS.
Во всем этом многообразии сложно разобраться, особенно принимая решение о покупке, – много версий, немалое количество возможных конфигураций, различные ценовые категории, различные мотивации к приобретению для разных проектов и команд, особенно если учесть существование клиентских лицензий (CAL), возможности покупать или не покупать Visual SourceSafe 2005 вместо TFS, покупаемую версию MSDN, с поддержкой или без; но, к счастью, в рамках этого курса мы рассматриваем семейство продуктов Visual Studio исключительно с точки зрения его пользователя, поэтому основная часть подобных деталей нам неинтересна.
А теперь по порядку рассмотрим все возможности для отдельных ролей, предоставляемые team-версией студии, а также возможности, доступные им всем вместе.
Для разработчика

В Team-версию студии для разработчика включены инструменты анализа и профилирования кода. Анализ приложений на C# осуществляется с помощью утилиты FxCop (есть аналогичные инструменты для других языков, например PREFast для С++). Для профилирования есть утилиты под общим названием Enterprise Performance Tools.
FxCop
FxCop существовал еще до 2005-й студии, но сейчас он встроен в продукт. FxCop позволяет вам статически проверять ваш код на соответствие некоторым правилам (по умолчанию .NET Framework Design Guidelines). В стандартные правила входят правила:
· безопасности

· разработки библиотек

· глобализации

· функциональной совместимости

· сопровождения

· именования
· производительности

· надежности
и прочие. FxCop включается в настройках студии на закладке Code Analysis. Можно включать целые секции правил, или же настраивать их с гранулярностью до одного правила. Заглянем в одно из них. Например, узел Naming Rules, правило CA1707 «Идентификатор не должен содержать символов подчеркивания». Здесь собраны довольно понятные и очевидные правила. Сложнее, например, узел Security Rules, правило CA2121, «Статический конструктор должен быть скрытым (private)». За объяснениями обратимся в MSDN:
A static constructor, also called a class constructor, is used to initialize a type. The system calls the static constructor before the first instance of the type is created or any static members are referenced. The user has no control over when the static constructor is called. If a static constructor is not private, it can be called by code other than the system. Depending on the operations performed in the constructor, this can cause unexpected behavior.
Включив проверку всех (или части) этих правил, вы будете получать сообщения об их нарушении при сборке проекта вместе с прочими ошибками и предупреждениями в окне Error List. С гранулярностью до одного правила вы можете также настроить тип выдаваемого сообщения (ошибка или предупреждение).
Как и почти всё в .NET, набор правил для FxCop можно расширять. Для этого вам надо сделать собственную сборку, использующую соответствующие механизмы интроспекции (FxCop Introspection SDK). Кроме того, проверку с помощью FxCop можно сделать одним из шагов сборки с помощью MSBuild и даже сделать частью политики занесения изменений (check-in) в Team Foundation Server, таким образом, ваши изменения попадут в хранилище, только успешно пройдя требуемые семантические проверки.
Полезной возможностью FxCop является возможность создать стартовую точку (baseline) при его внедрении. Когда вы обнаруживаете, что в вашем существующем проекте есть несколько сотен нарушений и хватаетесь за голову, т.к. никто не даст вам неделю времени исключительно на исправление этих нарушений, у вас есть отличная возможность сказать: «Окей, найденные нарушения пока разрешены, но с этого момента новые нарушения не допускаются».
Enterprise Performance Tools
Средства профилирования Visual Studio поддерживают два вида профилирования – с помощью контрольных замеров (sampling) и с помощью встраивания в код (instrumentation). Разницу между этими понятиями описывают сами разработчики в своем блоге (см. http://blogs.msdn.com/profiler/). Тем, кто пользуется Rational Quantify, способ с instrumentation хорошо знаком.
На момент написания курса ни FxCop, ни профилятор не поддерживают 64-битные приложения.

В версию студии для разработчика входит также функциональность, связанная с тестами, но ее мы обсудим чуть позже в разделе «Для тестера».
Для архитектора
Стоит ли рассказывать о необходимости проектировании и об удобстве инструментов моделирования? Об UML и прочих еще недавно сверхпопулярных вещах. Беда многих инструментов проектирования заключалась в том, что они не были связаны с кодом или связаны были весьма плохо. Например, с помощью специальной разметки, которую ни в коем случае нельзя было трогать руками, или же с помощью промежуточного репозитория, что немедленно приводило к необходимости синхронизации. Кроме того, даже нарисовав красивые картинки, можно ошибиться в стыковке проектируемых интерфейсов, а валидацию модели предлагали далеко не все инструменты.
Версия Visual Studio для архитекторов предлагает, наверное, единственный работающий подход, когда диаграммы, связанные с кодом, связаны с ним напрямую (без всяческой спецразметки) и синхронизируются постоянно. Для диаграмм, с кодом не связанных, существуют продвинутые средства валидации. На данный момент архитектору предлагаются следующие типы диаграмм:

· Диаграмма классов (Class diagram)

· Диаграмма приложений (Application Designer) 

· Диаграмма информационного центра (Logical Datacenter Designer)
· Диаграмма систем (System Designer) 

· Диаграмма развертывания  (Deployment Designer)
Диаграмма классов напоминает UML-ную, но с некоторой спецификой .NET (например, соответствующие модификаторы членов, наличие свойств). По диаграмме сразу генерируется код, изменения в диаграмме тотчас же отражаются в коде. Без какой-либо спецразметки ручные изменения в коде отражаются на диаграмме, что делает весь процесс проектирования классов жизнеспособным и итеративным.
Остальные диаграммы менее сильно связаны с кодом, они, в основном, помогают архитектору в описании инфраструктуры решения, связей между составными частями приложения, описании ограничений на строение приложения и соответствующей валидации спроектированного решения с учетом этих ограничений. По этим диаграммам генерируется скелет решения с набором требуемых проектов.

Чуть подробнее об остальных типах диаграмм.
Диаграмма приложений позволяет вам определить набор приложений, из которых состоит ваше решение (как с нуля, так и путем обратного проектирования существующего приложения). Вы можете определить настройки приложений, ограничения на их работу. На этой диаграмме можно указать веб-сервисы и базы данных (БД), с которыми общаются приложения, а также определить ограничений на типы этих связей (например, указать трафик какого типа должен проходить через соединение, должно ли оно быть защищенным и требуется ли аутентификация). Поддержаны Web Services Enhancements, поэтому вы можете, в частности, определять ограничения на соединения с учетом использования WS-Security.

Диаграмма информационного центра используется для моделирования логического представления инфраструктуры информационного центра, в котором предполагается развертывать ваше решение. Это именно логическая инфраструктура (т.е. не физический набор сотен конкретных компьютеров, а описание логической специфики – такой как существование веб-сервера, БД, соединений и ограничений на них, установленных версий ОС, разбиения центра на различные зоны со специфицированным разрешенным протоколом общения между ними и т.п.). Приведем выдержку из MSDN о том, чем является и чем не является эта диаграмма:
· Описывает типы серверов приложений и типы приложений, которые могут исполняться, но не количество физических серверов

· Описывает конфигурацию окружения сервера приложений, но не конфигурацию RAID-массива

· Описывает доступные протоколы, но не используемые таблицы IP-маршрутизации

· Описывает коммуникационные границы, но не наличие файрволлов, виртуальных сетей, свитчей и маршрутизаторов.

и т.п.
Диаграмма развертывания определяет отображение, или, говоря по-русски, «мэппинг» решения на инфраструктуру информационного центра. То есть, вы указываете, какие части решения, описанные диаграммой приложений, где и как будут реально работать. Это весьма важная диаграмма, в которой приложение (в виде диаграммы приложений) впервые встречается с реалиями (в виде логической структуры информационного центра). Уже на этом этапе возможны конфликты и, само собой, студия вас об этом любезно предупредит. Вам укажут на отсутствие нужных серверов, на недопустимый тип трафика, на отсутствие нужных механизмов авторизации и т.п. Все эти ошибки могли бы весьма дорого обойтись, будучи обнаруженными на этапе внедрения, когда разработка уже закончена, поэтому особенно важно, что вы можете найти их еще до начала разработки (или в процессе).

С помощью диаграммы систем вы можете собрать из существующих приложений (и других систем) новую переиспользуемую систему.
Demo
Показать все типы диаграмм из Team Architect.
Для тестера
Тестерам предлагается набор инструментов для проведения различных видов тестирования, таких как unit-тестирование, тестирование веб-приложений и нагрузочное тестирование. Тестирование веб-приложений можно осуществлять с помощью записи действий тестера в браузере и последующего «проигрывания» (напоминает запись макросов в Office). Нагрузочное тестирование веб-приложений способно исполнять довольно изощренные сценарии, в которых вы можете задать такие параметры, как тип трафика и процентное распределение трафика по типам браузеров (что полезно для эмуляции аудитории ваших будущих пользователей).

Тесты хранятся в средстве контроля версий Team Foundation Server. Их можно объединять в коллекции, встраивать в билд, и даже требовать их прохождения как составляющую политики выкладывания (check-in) исходников в средство контроля версий. Для организации тестов предназначен Test Explorer.
Unit-тестирование доступно также в версии для разработчика.

Team Foundation Server позволяет иметь в проекте базу данных ошибок. Эту возможность мы рассмотрим в разделе «Для всех ролей», т.к. с ошибками работают также разработчики и менеджеры.
Для менеджера
Для менеджера Team System предоставляет большое количество различной аналитики. Среди них большое количество встроенных отчетов на основе SQL Reporting Services. Например, можно построить диаграмму соотношения найденных и исправленных ошибок, отчеты качества кода, тестового покрытия, прогресса проекта (относительно существующего плана). Естественно, можно реализовать свои типы отчетов.
Остальные возможности, направленные на управление проектом, будут рассмотрены в разделе «для всех ролей», т.к. ими действительно пользуются все рассмотренные роли.
Для разработчика баз данных
Появившаяся после других версия для разработчиков БД позволяет своим пользователям выполнять специфические действия с артефактами своих проектов:
· Хранить отдельные объекты БД (схемы таблиц, хранимые процедуры) в средстве контроля версий

· Сравнивать схемы (чтобы понять, надо ли перегенерировать БД после «взятия» последней версии из средства контроля версий)

· Генерировать unit-тесты для различного кода, такого как хранимые процедуры, триггеры,  и данные для тестирования (используя встроенный или внешний генератор)

· Производить рефакторинг типа «переименование», который работает с объектами БД, такими как хранимые процедуры
Для всех ролей – Team Foundation Server
Всем участникам проекта для совместной работы понадобится проектный сервер, этот сервер называется Team Foundation Server (TFS). Это весьма мощный комплекс средств, который обеспечивает поддержку многих сторон разработки и управления проектом (хотя и далеко не все).
Мастер создания проекта

Проект начинается с его создания, в чем вам поможет мастер создания проекта. При создании проекта вам предлагается несколько важных опций:

· Выбор методологии, по которой вы будете работать. От методологии зависят процессы, по которым вам надо будет работать; документы, которые вам придется создавать; жизненные циклы рабочих элементов и т.п. Поддерживаются:

· MSF for CMMI, формализованный процесс разработки, см. http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=10B578F1-B7A4-459F-A783-04BC82CB2359&displaylang=en
· MSF for Agile, гибкий процесс разработки, см. http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=9F3EA426-C2B2-4264-BA0F-35A021D85234&displaylang=en
· На начальных этапах разработки Team System Microsoft анонсировала поддержку XP (eXtreme Programming), но в релиз эта методология не вошла
· Как всегда, есть возможность разработать и использовать свою методологию
· Создание новой базы для контроля версий или подключение к существующей
· Имя портала проекта
В дальнейшем вы можете редактировать различные настройки проекта с помощью встроенного в студию редактора Team Explorer (удивительно, но можно даже сменить методологию!).
Отслеживание рабочих элементов
Большой проблемой при разработке проектов является то, что информация о тех или иных процессах, работах и рабочих продуктах (артефактах) фрагментирована и существует в различных форматах, что осложняет ее поиск, отслеживание, взаимодействие с ее помощью и т.п. Приходится выполнять много ручной работы для обеспечения хорошей коммуникации, проводить частые собрания (а ля status meeting), отвлекать людей с помощью различных назойливых средств, таких как мессенджер или телефон (что усугубляет проблему дальше, т.к., опять-таки, информация из этих средств коммуникации либо не поддается нормальному поиску, либо вообще не сохраняется). Эти проблемы усугубляются при распределенной разработке.
Team Foundation Server предлагает решение в виде интегрированных механизмов отслеживания рабочих элементов (work items tracking). TFS различает следующие рабочие элементы (work items):

· Сценарий (scenario, что-то вроде случая использования (use case))
· Ошибка (bug)

· Требование (requirement)

· Риск (risk)

· Задача (task)

и, конечно, можно создавать свои типы рабочих элементов.
Работать с рабочими элементами можно с помощью Team Explorer, встроенного в студию. Вы можете создавать элементы, менять их статус (например, ставить статус «завершен» или переадресовать работу другому участнику команды), запрашивать их по различным критериям (например, «мои ошибки») и т.п., более подробно см. http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/ms181314.aspx. Очень удобно то, что теперь вы можете связывать изменение исходных текстов с рабочим элементом, т.е., например, при внесении изменений в Source Control можно пометить ваш набор изменений (changeset) как исправление ошибки номер N – то, что ранее зачастую приходилось делать «руками» при использовании не интегрированной в инструмент разработки базы ошибок. Таким образом, у вас появляется отличная база для различных поисков и статистик. Вы можете, не гадая, понять, какие исходники вам нужны при выпуске пакета исправлений конкретных ошибок. Или какие части проекта затронула реализация функционального требования такого-то. Различные запросы вы можете сделать, используя  Team Explorer (Work Items ( Team Queries), например, «Все рабочие элементы» (All work items) или «Мои рабочие элементы» (Му work items) или «Открытые ошибки» (Active bugs). Вы также можете сконструировать другие запросы (например, найти все открытые ошибки, записанные на вас) и т.п.
Работа с рабочими элементами интегрирована с Microsoft Project и Excel (например, можно создать документ Excel из запроса на work items или экспортировать задачи из MS Project в TFS и т.п.).

Система контроля версий

Для начала упомянем новую версию SourceSafe 2005, в которой реализована давняя мечта всех разработчиков – растягивать окошки (все-таки, часть команды из Редмонда научилась это делать!). Кроме того, эта версия умеет работать с удаленной базой по http, благодаря чему можно отказаться от весьма глючного третьестороннего продукта SourceOffSite, с таким говорящим сокращением SOS. Наконец, VSS2005 гораздо дешевле, чем TFS, что может повлиять на выбор в его пользу.
Если вас не пугает аргумент цены, то для вас в TFS реализован новый, встроенный механизм контроля версий, который, конечно же, проинтегрирован с Visual Studio 2005. Кроме очевидной функциональности типа get latest version, check-in, check-out, diff, merge и т.п., появилась новая возможность «shelving». Иногда вы хотели бы «выложить» ваши изменения в средство контроля версий, но так, чтобы они не попали в сборку (скажем, для того, чтобы эти изменения кто-то просмотрел, или потому что ваш процесс подразумевает выкладывание изменений каждый день). В таких случаях в VSS есть решение делать разделяемые ветки разработки и сборки (способ, используемый в одном из проектов, в котором работает автор) и пользоваться механизмом «пришпиливания» (pin) в ветке сборки. Но это решение имеет свои неудобства (в частности, история pin не сохраняется). В средстве контроля версий TFS появилась возможность под названием «shelving», помещающая ваши изменения в общую базу, но отличная от check in. Вы как бы складываете ваши изменения на полку, после чего работаете с другой версией нужного файла или переключаетесь на другую работу. В дальнейшем вы всегда можете сделать unshelve и получить соответствующую версию файла. Как и в случае с check in, вы можете связать ваш shelve с рабочим элементом.
При «выкладывании» исходных текстов в TFS Source Control вы можете настроить политики выкладывания (check-in policy). Если выкладываемые исходники противоречат политикам, вас предупредят об этом и не дадут выложить эти исходники (хотя вы можете сделать shelve). Примерами политик может быть обязательное комментирование (не исходника, а выкладываемого набора) или же, как обсуждалось ранее, отсутствия ошибок при проверке с помощью FxCop, или же обязательное связывание изменений с каким-либо work item. Естественно, вы можете потребовать обязательной «компиляемости» или же успешного прохождения тестов.
Сервер сборок

В наше время уже никому не надо доказывать, что практика ежедневных сборок – это неоспоримая «must have» практика. В некоторых проектах идут дальше и делают т.н. continuous build (т.е., непрекращающийся билд: либо регулярный, когда после предыдущей сборки сразу начинается следующая; либо по событию появления в средстве контроля версий новых исходников). В любом случае, вам необходим механизм для организации такого процесса, причем, желательно, не только для компиляции, но и всех сопутствующих вещей (сборка инсталляции, тестирование, построение отчетов, их рассылка, выполнение произвольных (custom) шагов  и т.п.). Известны различные инструменты (такие как, например, Visual Build от Kinook Software, http://www.kinook.com), которые довольно мощны, настраиваемы  и широко используются.
Теперь у нас есть и решение от Microsoft. Все перечисленная выше функциональность поддерживаются сервером сборок (Team Build), входящим в TFS, но он дает и дополнительные преимущества за счет интеграции со средством контроля версий, и прочими проектными источниками данных. С помощью сервера сборок TFS вы можете:
· Собрать приложение

· Запустить тесты

· Проанализировать код

· Собрать инсталляцию и опубликовать ее на сервере

· Построить отчет о сборке

· Занести данные о сборке в БД TFS для последующих статистических исследований
· Собрать приложение локально, до выкладывания исходников в Source Control (запускаются только сборка и тестирование)
· и т.п.
Сервер сборок построен поверх утилиты сборки MSBuild и поэтому очень гибок в настройке.
Отчеты

При создании проекта в вашем Team Explorer появляется набор различных отчетов (в зависимости от выбранной методологии они могут быть разными). Отчеты эти помогут вам, как менеджеру, постоянно оценивать состояние проекта. Отчеты касаются рабочих элементов, системы контроля версий, результатов тестов, сборок, покрытия кода (code coverage) и т.п. Например, полезные отчеты:

· Соотношение найденных/исправленных ошибок
· Количество изменений кода
· Стабильность требований (сколько было изменено)

· Прогресс (соотношение плана и реально выполненных задач)

Отчеты можно строить за какой-либо промежуток времени, разбивать по группам разработки, по отдельной сборке и т.п. 
Данные для отчетов собираются автоматически без вашего участия: это происходит при работе с рабочими элементами, при запуске тестов, при сборке и т.п. Данные хранятся в базе данных SQL Server 2005 и для отчетов используется его Reporting Services.
Естественно, набор отчетов расширяем. Кроме того, надо заметить, что отчеты доступны не только из Team Explorer, но также и из портала проекта.
Портал проекта
Как указывалось ранее, при создании проекта создается портал проекта. Портал создается на основе SharePoint. Его назначение – собрать в одном месте всю рабочую информацию о проекте и сконцентрировать в нем всё общение команды. Портал объединяет рабочие документы, объявления, отчеты (обсуждалось выше), ссылки на другие источники и т.п. С порталом проекта вы работать прямо изнутри Visual Studio 2005, используя встроенный браузер. Если вы разработчик, вы можете посмотреть список ваших текущих работ в начале вашего рабочего дня, используя портал проекта, открытый  в Visual Studio. 
Очень удобно то, что очень большой круг задач, включая базовые возможности общения, предлагаемые порталом проекта, выполняется теперь в одном инструменте (Visual Studio), что позволяет минимизировать переключения, столь пагубные с точки зрения производительности (см. книгу Демарко и Листера «PeopleWare»).
Поддержка в Professional и Standard
Как было указано, интеграция с TFS автоматически входит только в Team-версии. Хорошая новость, что работать с TFS можно и на Professional и даже на Standard-версиях продукта. Работая с этими версиями вам надо купить специальные клиентские лицензии для возможности подключения к TFS (так называемые CAL). 
В CAL входит Team Explorer, что сразу дает вам почти все возможности Team-версий, такие как TFS Source Control (вы также использовать Source Safe 2005, однако для него надо будет покупать отдельную лицензию на каждое рабочее место), работа с рабочими элементами, построение отчетов и т.п. Подробнее о функциональности, входящей в CAL, см. http://blogs.msdn.com/genewebb/archive/2005/11/03/488854.aspx.
Установка TFS
Это очень непростая штука! См. например, http://users.livejournal.com/_messir_/48188.html#comments. При этом TFS требует Windows 2003, а если вы хотите поставить его на XP, то и тут вам придется помучаться, см. http://blogs.gotdotnet.ru/personal/allo/CommentView.aspx?guid=63193c5d-bdff-41b7-8c04-634d57e562b4.
Резюме

Рассмотрим все упоминавшиеся в самом начале лекции инструменты поддержки разработки и свяжем их с функциональностью Team System:
· Средства проектирования архитектуры – диаграммы распределенных приложений и диаграмма классов

· Средства планирования работ – отслеживание рабочих элементов (work items tracking)
· Средства контроля версий исходных текстов – Source Safe 2005 или встроенное в TFS средство контроля версий, политики занесения изменений
· Средства отслеживания ошибок – ошибки как рабочие элементы (work item) TFS
· Средства отладки – изощренные инструменты разработчика, такие как профилятор и верификатор (не говорим о подразумевающихся средствах обычной отладки, которая присутствует и в Professional-версии)
· Средства тестирования – возможность создавать unit-тесты, веб-тесты, нагрузочные тесты, управлять ими, объединять в наборы, хранить в TFS, получать статистику, связанную с тестами и их результатами; возможность валидации архитектуры с помощью диаграмм приложения, развертывания и информационного центра
· Средства коммуникации – возможность аннотировать рабочие элементы, общаться с помощью портала проекта

· Средства автоматической сборки продукта и инсталляции продукта – сервер сборок TFS
Инструменты Team System очень глубоко интегрированы с другими продуктами Microsoft, такими как:

· Microsoft Office (Excel, Microsoft Project)
· Windows SharePoint Services

· SQL Server 2005 Reporting Services

· Microsoft BizTalk Server

и другими, что во многих случаях делает излишним ручную работу по синхронизации данных из разных источников, которая раньше отнимала немалое количество времени (по словам Microsoft, в некоторых проектах для вопросов синхронизации рабочих документов создавались позиции на полный рабочий день! Автор встречался с проектами, в которых была выделенная позиция build master). 
Demo
Если вам повезло и у вас есть установленный TFS, то можно показать его возможности такие как:

1. Создание и работа с рабочими элементами
2. Портал проекта

3. Сборка проекта

4. Настройка политики работы с исходными текстами при занесении изменений в TFS Source Control
5. Запуск запросов на рабочие элементы, построение отчетов

6. и т.п.
В ином случае придется ограничиться демонстрацией Team-версий студии.
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http://teamsystemrocks.com – комьюнити Team System, много обучающих материалов, в частности, видео
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http://blogs.msdn.com/bharry/ – блог одного из разработчиков TFS
http://msdn.microsoft.com/vstudio/teamsystem/project/default.aspx?pull=/library/en-us/dnvsent/html/vsts-pm.asp – проблемы командной разработки и как Team System их решает[image: image1.png]
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