ЗАДАНИЕ К ЛЕКЦИИ 18
Раздел 6. [134-136], (611-612) Регрессионное тестирование: разновидности методов отбора тестов (продолжение). Специальные случаи
Вопрос 1
Вариант 1.
Задание:
Какие методы регрессионного тестирования применяются в условиях высоких требований к качеству программного продукта?

Ответы:

«+»Метод повторного прогона всех тестов
Случайные методы
«+»Безопасные методы
Методы минимизации
Методы, основанные на покрытии кода
Вариант 2.
Задание:
Какие методы регрессионного тестирования применяются в условиях отсутствия программных средств поддержки регрессионного тестирования?

Ответы:
«+»Метод повторного прогона всех тестов
«+»Случайные методы
Безопасные методы
Методы минимизации
Методы, основанные на покрытии кода
Вариант 3.
Задание:
Какие методы регрессионного тестирования применяются, если исходный набор состоит из структурных тестов?

Ответы:

Метод повторного прогона всех тестов
Случайные методы
Безопасные методы
«+»Методы минимизации
«+»Методы, основанные на покрытии кода
Вопрос 2
Вариант 1.
Задание:
Дано: функция P, ее измененная версия P’ и набор тестов T, разработанный для тестирования P. Требуется, используя безопасный метод, отобрать подмножество T’ для тестирования P’.
P

int abs(int number)

{


if (number >= 0)



return –number;


else



return –number;

}

P’

int abs(int number)

{


if (number >= 0)



return number;


else



return –number;

}

T

1. -1

2. 0

3. 1

Ответы:

1

2
3
1, 2

1, 3
«+»2, 3

1, 2, 3

Вариант 2.
Задание:
Дана функция P, ее измененная версия P’ и набор тестов T, разработанный для тестирования P. Требуется, используя метод минимизации, отобрать подмножество T’ для тестирования P’.

P
int abs(int number)

{


if (number >= 0)



return –number;


else



return –number;

}

P’

int abs(int number)

{


if (number >= 0)



return number;


else



return –number;

}

T

1. -1

2. 0

3. 1

Ответы:

1

«+»2
«+»3
1, 2
1, 3
2, 3
1, 2, 3

Вариант 3.
Задание:
Дана функция P, ее измененная версия P’ и набор тестов T, разработанный для тестирования P. Требуется, используя метод стопроцентного покрытия кода, отобрать подмножество T’ для тестирования P’.
P

int abs(int number)

{


if (number >= 0)



return –number;


else



return –number;

}

P’

int abs(int number)

{


if (number >= 0)



return number;


else



return –number;

}

T

1. -1

2. 0

3. 1

Ответы:

1
2
3
«+»1, 2
«+»1, 3
2, 3
1, 2, 3

Вопрос 3
Вариант 1.
Задание:
Тестируемая программа состоит из модулей A, B, C и D, взаимодействующих по принципу «каждый с каждым». Модули A и B были изменены. Тестирование каких интерфейсов необходимо обеспечить, если используется брандмауэр?

Ответы:

«+»A – B

«+»A – C

«+»A – D

«+»B – C
«+»B – D
C – D
Вариант 2.
Задание:
Тестируемая программа состоит из классов A, B и C, взаимодействующих по принципу «каждый с каждым». Классы A и B были изменены. Тестирование каких классов и интерфейсов необходимо обеспечить, если используется брандмауэр?

Ответы:

«+»A

«+»B


C

«+»A – B

«+»A – C
«+»B – C
Вариант 3.
Задание:
Класс A является потомком класса B, который, в свою очередь, является потомком класса C. Класс B был изменен. Тестирование каких классов необходимо обеспечить?

Ответы:

«+»A
«+»B
C
