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Software-Lizenzvereinbarung

Die Verwendung dieser Software unterliegt den Bestimmungen, die in dieser Software-Lizenzvereinbarung festgelegt sind.

® 1. Lizenz
Der Lizenznehmer erhélt das Nutzungsrecht fir diese Software sowie fur die auf der CD-ROM, der Bedienungsanleitung oder
sonstigen Medien aufgezeichneten Informationen, die dem Lizenznehmer tberlassen werden (zusammen ,Software); jedoch
sind samtliche Rechte der Urheberschaft bzw. des geistigen Eigentums nicht auf den Lizenznehmer Ubertragbar.

® 2. Nutzung durch Dritte
Der Lizenznehmer ist nicht berechtigt, sein Nutzungsrecht auf Dritte zu Uibertragen und die Nutzung oder das Kopieren der
Software durch Dritte zuzulassen, unabhéngig davon, ob dies kostenfrei oder gegen Gebuhr erfolgt.

® 3. Einschrdnkungen beim Kopieren der Software
Der Lizenznehmer ist berechtigt, allein fiir Zwecke der Datensicherung eine einzelne Kopie der gesamten Software oder von
Teilen der Software anzufertigen.
Kopien, die unter Verwendung dieser Software kopiert werden, sind jedoch davon ausgeschlossen.

e 4. Computer
Der Lizenznehmer ist berechtigt, die Software auf mehreren Computern, die sich in seinem Eigentum befinden oder von ihm
verwaltet werden, zu installieren und zu nutzen. Diese Nutzung ist jedoch nur auf diejenigen Anwendungen beschrénkt, die
mit der Bedienung des Projektors in Zusammenhang stehen.

@ 5. Riickentwicklung (Reverse-Engineering), Dekompilierung oder Disassemblierung
Der Lizenznehmer ist nicht berechtigt, die Software zuriickzuentwickeln, zu dekompilieren oder zu disassemblieren.
Matsushita lehnt jegliche Gewahrleistung fur Softwaredefekte ab, die durch Riickentwicklung (Reverse-Engineering),
Dekompilierung oder Disassemblierung der Software durch den Lizenznehmer verursacht wurden.
Dartiber hinaus haftet weder Matsushita noch dessen Vertriebsstellen oder Handler fur Schaden, die vom Lizenznehmer
durch Rickentwicklung (Reverse-Engineering), Dekompilierung oder Disassemblierung der Software verursacht wurden.

@ 6. Kundendienst
Wenn wahrend der Nutzung der Software durch den Lizenznehmer ein Problem mit der Software auftritt, sollte der
Lizenznehmer Matsushita telefonisch oder schriftlich iber das Problem benachrichtigen. Matsushita ist verpflichtet, den
Lizenznehmer daraufhin zu benachrichtigen, ob es sich bei dem Problem um einen bekannten Programmfehler (,Bug®)
handelt oder ob die Anwendungsweise der Software verandert werden muss.
Verdnderungen der Software sind ohne vorherige Benachrichtigung vorbehalten.

e 7. Schadloshaltung
Die Haftung von Matsushita hinsichtlich dieser Software ist entsprechend den Bestimmungen unter 6. beschrankt.
Weder Matsushita noch dessen Vertriebsstellen oder Handler haften fiir Schaden, die dem Lizenznehmer direkt oder Giber
Forderungen Dritter durch die Nutzung oder in Verbindung mit der Nutzung der Software entstanden sind.
Dariiber hinaus gewadhrt Matsushita keinerlei Garantien fiir zweckfremde Nutzung dieser Software, insbesondere fur
Anwendungen, die nicht mit dem Projektor in Zusammenhang stehen, mit dem die Software geliefert wurde.

e 8. Ausfuhrkontrolle
Der Lizenznehmer verpflichtet sich, die Software in jedweder Form ohne die erforderlichen Ausfuhrlizenzen, die den
Bestimmungen des Aufenthaltslandes des Lizenznehmers bzw. den Bestimmungen anderer Lander unterliegen, nicht in
Lander auBRerhalb des Einkaufslands der Software auszufiihren bzw. wiederauszuftihren.

Wireless Manager nutzt folgende Software:
Portion of this software are based in part on the work of the Independent JPEG Group

Beachten Sie bitte folgende Punkte:
» Panasonic tibernimmt keinerlei Haftung fiir direkte oder indirekte Schaden, die durch die Nutzung oder durch
Fehlfunktionen dieses Projektors verursacht werden.
» Panasonic tbernimmt keinerlei Haftung fir Schaden, die durch die Datenbeschadigung oder durch Datenverluste infolge
der Nutzung dieses Projektors verursacht werden.




Hinweise zum Gebrauch der Funkverbindung

Die Funkverbindungs-Funktion des Projektors arbeitet mit HF-Wellen auf dem 2,4- GHz-Band.
Keine Genehmigung zum Betrieb einer Funkstation ist erforderlich, aber die folgenden Hinweise sind unbedingt sorgfaltig zu
beachten, bevor die Funkkarte in Betrieb genommen wird.

B Verwenden Sie diese Funkkarte nicht in der Nahe anderer HF-Gerite.
Die folgenden Arten von Geraten arbeiten u.U. mit HF-Wellen auf dem gleichen Frequenzband wie der Projektor. Bei Betrieb
des Projektors in der Nahe eines derartigen Geréates kénnen Funkstdérungen auftreten, die eine drahtlose Kommunikation
unmdoglich machen, oder die Kommunikationsgeschwindigkeit wird reduziert:
* Mikrowellenherde usw.
* Ausristungen der industriellen, chemischen und medizinischen Technik
» Werksinterne Funkstationen zur Identifizierung von sich bewegenden Objekten, z.B. in Fertigungsstralien
» Bestimmte Funkstationen mit niedriger Leistung

BEin Gebrauch von Handys, Fernsehgeraten und Tunern in der Ndhe des Projektors ist

moglichst zu vermeiden.

Handys, Fernsehgeréte, Tuner und dhnliche Gerate arbeiten zwar mit anderen HFBandern als der Projektor, so dass keinerlei
Beeintréachtigung der drahtlosen Kommunikation oder der Ubertragung und des Empfangs an diesen Geraten auftritt. Die HF-
Wellen des Projektors kénnen jedoch Rauschen bei der Ton- oder Bildwiedergabe mit einem derartigen Gerat erzeugen.

HDie zur drahtlosen Kommunikation verwendeten HF-Wellen kénnen keine Stahlarmierungen,

Metall, Beton usw. durchdringen.
Eine Kommunikation ist nur durch Wande und B&den mdglich, die aus Werkstoffen wie Holz und Glas (aufRer Drahtgewebe
enthaltendes Glas) bestehen, nicht aber durch Stahlarmierungen, Metall, Beton usw.

Bl Verwenden Sie den Projektor nicht an Orten, die statischer Elektrizitidt ausgesetzt sind.
Wenn Sie den Projektor an Orten mit statischer Elektrizitat (z. B. auf einem Teppich) verwenden, wird die Wireless LAN- oder
kabelgebundene LAN-Verbindung mdéglicherweise unterbrochen.
Beseitigen Sie in diesem Fall die Quelle der statischen Elektrizitat bzw. der elektromagnetischen Stérungen, und verbinden
Sie das Gerat erneut mit dem Wireless LAN oder kabelgebundenen LAN.
In seltenen Féllen kann aufgrund der statischen Elektrizitat bzw. der elektromagnetischen Stérungen keine Verbindung mit
dem LAN hergestellt werden.
In diesem Fall driicken Sie die Ein/Aus-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektor, um den Projektor voriibergehend
auszuschalten.
Wenn sich der Lifter abschaltet (nachdem sich die Netzkontrollanzeige des Projektors von orange auf rot &ndert), schalten
Sie den Projektor wieder ein, und bauen Sie eine Verbindung zum LAN auf.

M Ausfuhr des Projektors
Der Projektor ist ausschlieBlich zum Betrieb innerhalb des Landes bzw. Gebietes vorgesehen, in dem er erworben wurde,
und darf nicht in ein anderes Land oder Gebiet ausgefiihrt werden. Bitte beachten Sie aulRerdem, dass die von einem Funk-
LAN nutzbaren Kanale und Frequenzen in bestimmten Landern oder Gebieten Einschrankungen unterliegen.



Hinweise zum Gebrauch der Funkverbindung (Fortsetzung)

B Nutzbare Kanile

Die nutzbaren Kanale (Frequenzbereich) sind je nach Land oder Gebiet verschieden. Bitte beziehen Sie sich auf die

nachstehende Tabelle.

Land oder Gebiet

Geltende Norm

Nutzbare Kanile

Frequenzband
(Scheitelfrequenz)

Japan ARIB STD-T66
China SRRC
GroRbritannien, Deutschlz_l_nd, Frankreich,
Spanien, ltalien, Belgien, Osterreich,
Schweden, Norwegen, Danemark, ETSI 300.328
Schweiz, Niederlande, Finnland, Portugal, 1-13 2.412 MHz -
Griechenland, Thailand, Siidkorea 2.472 MHz
Singapur IDA
Australien, .
Neuseeland C-Tick
Malaysia SIRIM
Vereinigte Staaten FCC part 15 2.412 MHz -
1-1 '
Taiwan DGT 2.462 MHz

B Verdrahtetes LAN

Verwenden Sie ein gerades oder gekreuztes LAN-Kabel, das mit der Kategorie 5 oder héher kompatibel ist.
2 1: Bei der Nutzung von 1000BASE-T verwenden Sie ein Kabel der Kategorie 5e oder héher.
#%2: Ob Sie ein gerades oder gekreuztes Kabel oder beide Kabeltypen verwenden kénnen, hangt von der

Systemkonfiguration ab. Einzelheiten dazu erfahren Sie bei Inrem Systemadministrator.




Verwendungsmaoglichkeiten von Wireless Manager mobile edition 4.5

® Netzwerkiibertragung

Sie kénnen den Projektor Gber ein drahtloses oder verdrahtetes LAN mit dem Computer verbinden und Lauf- und Standbilder
Ubertragen.
Einzelheiten zum Herstellen der Verbindung finden Sie auf Seite 14.

® Verschiedene Verfahren der Bildprojektion
<Live-Modus> (Siehe Seite 34)

Einsatz bei herkdmmlichen Prasentationen.

o

<Multi Live-Modus> (Siehe Seite 35)
<4-Bildschirm-Multiformat> (Siehe Seite 36)

Einsatz bei einer Prasentation mit mehreren PCs.

<4-Bildschirm-Indexformat> (Siehe Seite 37)

Dieses Format ist besonders gut fur Situationen geeignet, in denen die Aufmerksamkeit auf eine
ﬁ bestimmte von vier gleichzeitigen Prasentationen gelenkt werden soll.

aee®

<16-Bildschirm-Indexformat> (Siehe Seite 39)

Dieses Format ist besonders praktisch in Situationen, in denen eine gro3e Anzahl von
Prasentationen als Liste dargestellt werden soll.




Verwendungsmaoglichkeiten von Wireless Manager mobile edition 4.5 (Fortsetzung)

® Ubertragung an mehrere Projektoren
<Mehrquellen-Live-Modus> (Siehe Seite 40)

Diese Anordnung empfiehlt sich beispielsweise, wenn mehrere
Projektoren in einem groRen Konferenzraum aufgestellt sind oder wenn
gleichzeitige Prasentationen in mehreren Konferenzrdumen abgehalten
werden sollen.

<Mehrquellen-Multi-Live-Modus> (Siehe Seite 42)

Diese Anordnung kann verwendet werden, wenn mehrere Prasentationen gleichzeitig unter
Einsatz mehrerer Projektoren abgehalten werden sollen.

® Nutzliche Funktionen
<Selektive Bereichsiibertragung> (Siehe Seite 44)

Unter Verwendung des selektiven Bereichsfensters kénnen ausschlie3lich
die bendtigten Informationen aus dem Inhalt des PC-Bildschirms zur
Projektion ausgewahlt werden.

= = [E]

<Sekundiranzeige-Ubertragung> (Siehe Seite 45)

PC-Bildschirm und Projektion kdnnen auf den Multimonitor-Modus
é eingestellt werden, in dem das PC-Bild als Primarmonitor und

das Projektorbild als Sekund&rmonitor verwendet werden. Diese
Funktion ist besonders praktisch bei Prasentationen, bei denen
2 . das vom Projektor projizierte Bild fUr eine Prasentation verwendet

wird, wahrend Referenzmaterial auf dem PC-Bildschirm angezeigt
Dient zum Verschieben des Cursors auferhalb des ‘°-

wird.
PC-Bildschirmbereichs mit der Maus.

Die Sekundéaranzeige-Ubertragungsfunktion ist in Windows Vista
nicht funktionsfahig.




Verwendungsmaoglichkeiten von Wireless Manager mobile edition 4.5 (Fortsetzung)

<Steuerung iiber den Web-Browser> (Siehe Seite 59)

Wenn Sie die Web-Browser-Steuerung verwenden, sind folgende Vorgédnge mdglich:
* Einstellen und Anpassen des Projektors

* Anzeigen des Projektorstatus

» Senden einer E-Mail-Nachricht, wenn ein Projektorfehler auftritt

<PJLink™> (Siehe Seite 67)

Kompatibel mit PJLink™ Klasse 1.Wenn Sie das PJLink™-Protokoll verwenden, kénnen folgende Vorgange am Computer
ausgefiihrt werden:

* Einstellen des Projektors

» Abfragen des Projektorstatus

<Virtuelle Fernsteuerungsfunktion> (Siehe Seite 33)

Wenn Sie die virtuelle Fernsteuerung verwenden, sind folgende Vorgdnge maoglich:

* Dieselben Vorgange wie bei der drahtlosen Fernsteuerung, jedoch vom Computer aus
* Wechseln der Kanéle

* Ein- und Ausschalten des Geréats

<Verbindung per Mausklick> (Siehe Seite 50)
Sie kénnen den Projektor durch Doppelklicken oder mit Drag-and-Drop verbinden.

<Live-Modus-Schnitt-Funktion> (Siehe Seite 57)
Im Live-Modus oder Multi Live-Modus kann sich ein anderer Computer zwischenschalten und Bilder im Live-Modus projizieren.



Uberpriifen Sie Ihren PC

» Uberpriifen Sie zunachst Inren Computer um herauszufinden, ob ein verdrahtetes Netzwerk oder eine Wireless LAN*-Funktion
integriert ist.
*LAN : ,Glossar” (Siehe Seite 69)
* Bitte Uberprifen Sie unbedingt die folgenden Einstellungen, bevor Sie eine Verbindung zwischen Projektor und PC herstellen.
* FUr alle Wireless LAN-Karten und integrierten Wireless LAN-Adaptern kann die Funktionsféhigkeit nicht garantiert werden.

B Funk-LAN

m Funk-LAN-Einstellungen

<PC mit eingebauter Funk-LAN-Funktion>
* Ist das Funk-LAN eingeschaltet?
<PC ohne eingebaute Funk-LAN-Funktion>
* Wurde die Funk-LAN-Karte einwandfrei auf dem Netzwerk erkannt?
« Ist die Funk-LAN-Karte aktiv?
* Muss der Funkkarten-Treiber im Voraus installiert werden.
Einzelheiten zur Installation des Treibers finden Sie in der Bedienungsanleitung der Funkkarte.

m Benutzereinstellungen bei Anmeldung

* Haben Sie sich als Administrator angemeldet?

m Einstellungen am PC

» Wenn Sicherheits-Software (Firewall) und Dienstprogramme fir Netzwerkkarten installiert sind, kénnen diese eine
Verbindung des Projektors verhindern.

<Windows XP>

* Ist die Netzwerkbriicke freigegeben? (Siehe Seite 72)

* Ist die Firewall gesperrt worden? (Siehe Seite 73)



Uberpriifen Sie lhren PC (Fortsetzung)

B Verdrahtetes LAN

m Einstellungen fiir verdrahtetes LAN

<Computer mit eingebauter Funktion fiir verdrahtetes LAN>

« Ist Ihr verdrahtetes LAN eingeschaltet?

<Computer ohne eingebaute Funktion fiir verdrahtetes LAN>

» Wird lhre verdrahtete LAN-Karte ordnungsgeman erkannt?

« Ist Ihre verdrahtete LAN-Karte eingeschaltet?

* Installieren Sie vorher den Treiber fur die verdrahtete LAN-Karte.
Einzelheiten zur Installation des Treibers finden Sie in den Anweisungen, die mit der verdrahteten LAN-Karte mitgeliefert
wurden.
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Software-Installation

Zum Gebrauch der Software im Lieferumfang muss der verwendete Personalcomputer die folgenden Voraussetzungen erfillen.

Betriebssystem: Microsoft Windows 2000 Professional/XP Home Edition/XP Professional
Microsoft Windows Vista™ Ultimate 32 bit/Vista™ Business 32 bit
Microsoft Windows Vista™ Home Premium 32 bit/Vista™ Home Basic 32 bit
Prozessor: Intel® Pentium® I, mindestens 600 MHz bzw. kompatibler Prozessor
(Bei Verwendung des Live-Modus wird eine Taktgeshwindigkeit von mindestens 800
MHz empfohlen.)

Arbeitsspeicher: Mindestens 256 MB

Freier Speicherplatz auf der Festplatte: Mindestens 60 MB

Sonstige Hardware-Anforderungen: CD oder DVD-Laufwerk (fiir Software-Installation und Anzeigen des
Benutzerhandbuchs)

LAN-Anschluss (10BASE-T/100BASE-TX/1000BASE-T)
Ein eingebautes Funk-LAN-System der Norm 802.11 b/g oder ein Funk-LAN-Adapter
der Norm 802.11 b/g muss installiert sein und einwandfrei arbeiten.
Bei bestimmten Funk-LANs der Norm 802.11 b/g ist jedoch u.U. kein Aufbau einer
Verbindung zu einem Projektor der Norm 802.11 g mdglich.

Web-Browser: Internet Explorer 6.0 oder neuere Version
Netscape Communicator 7.0 oder neuere Version

Bitte beachten Sie, dass bei Einsatz in einer anderen als der oben angegebenen Systemumgebung oder auf einem im
Eigenbau erstellten Personalcomputer kein einwandfreier Betrieb gewahrleistet ist.

B Einschrankungen bei der Verwendung von Windows Vista

* Das Installieren von Wireless Manager ME 4.5 auf Computern mit Windows Vista ist zwar méglich, die nutzbaren
Funktionen sind jedoch eingeschrankt.
Folgende Funktionen kénnen nicht verwendet werden:
- Sekundéranzeige-Ubertragung (Siehe Seite 45)
« Fur das Anzeigen des Launchers auf der Projektionsfldche gelten folgende Einschrankungen:
- Software installiert: Launcher wird angezeigt.
- Software nicht installiert: Launcher wird nicht angezeigt.

Selbst wenn der verwendete PC alle obigen Voraussetzungen erfiillt, ist
in bestimmten Fallen kein einwandfreier Betrieb gewahrleistet.

Far die Erlauterungen in diesem Handbuch wird exemplarisch ein Computer mit dem Betriebssystem Windows XP (Home
Edition) verwendet. Die lllustrationen und Bildschirmabbilder in diesem Handbuch unterscheiden sich moéglicherweise von den
Bildschirmdarstellungen lhres Computers.
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Software-Installation (Fortsetzung)

Nach Einlegen der CD-ROM im Lieferumfang in das CD-ROM-Laufwerk startet das Installationsprogramm automatisch, und das
unten abgebildete Fenster erscheint auf dem Bildschirm.

Panasonic

Easy Install

» Beenden Sie alle momentan in Windows aktiven Anwendungen. Anderenfalls ist eine Installation u.U. nicht méglich.
* Zur Installation ist eine Administrator-Berechtigung erforderlich.

* Falls das Installationsprogramm nicht automatisch startet, doppelklicken Sie auf [Easylnstall] — [Easy_Inst.exe] auf der CD-
ROM.

» Wenn Wireless Manager ME 1.0, 2.0 oder 3.0 installiert ist, deinstallieren Sie das Programm, indem Sie wie unten angegeben
vorgehen.

Wahlen Sie vom Desktop aus [Start] — [Alle Programme] — [Panasonic Wireless Display] — [Uninstall Wireless Manager
mobile edition *.*]. (*.* im Mend steht fur 1.0, 2.0 oder 3.0.)

Folgen Sie den Anweisungen, die auf dem Bildschirm erscheinen, um die Software zu deinstallieren.

Diese Software dient dazu, Bildschirmabbilder von einem Computer Uber Wireless LAN oder tber drahtgebundenes LAN zum
Projektor zu tbertragen.

1 Klicken Sie auf [Wireless Manager ME 4.5].

Folgen Sie den Anweisungen, die auf dem Bildschirm erscheinen, um die Software zu installieren.

12



Verwendung ohne vorherige Installation

Wireless Manager ME 4.5 kann verwendet werden, ohne das Programm auf dem PC installieren zu missen.

Wenn Sie Wireless Manager ME 4.5 auf einen entfernbaren Datentrager, z.B. eine SD-Speicherkarte, kopieren, kénnen Sie
Wireless Manager ME 4.5 ohne Installation auf jedem beliebigen PC verwenden, bei dem ein Zugriff auf den betreffenden
entfernbaren Datentrager méglich ist.

Wenn Sie Wireless Manager ME 4.5 auf einen entfernbaren Datentrager kopieren, miissen darauf mindestens 32 MB freier
Speicherplatz verfigbar sein.

1 Legen Sie die CD-ROM im Lieferumfang in das CD-ROM-Laufwerk ein.

Daraufhin erscheint das Setup-Fenster auf dem Bildschirm.

2 Klicken Sie auf [Installation Free Set Up] (Installationsfreies Setup).

Die Symbole [Direct CD-ROM Startup] (Direktstart von CD-ROM) und [Other Media Source Startup, Make Copy Here]
(Starten von einem anderen Datentrager, Kopie hier erstellen) erscheinen im Fenster.

3 @ Wenn Sie das Programm ohne vorheriges Kopieren verwenden: Klicken Sie auf

[Direct CD-ROM Startup] (Direktstart von CD-ROM).

Daraufhin startet Wireless Manager ME 4.5, und das Fenster <Zugriffsanschluss-Wahl> erscheint auf dem
Bildschirm.
Die Bedienungsverfahren sind die gleichen wie nach Installation des Programms von der CD-ROM.

Wenn Sie das Programm erst kopieren méchten, bevor Sie es verwenden:
Klicken Sie auf [Other Media Source Startup, Make Copy Here] (Starten von einem
anderen Datentrager, Kopie hier erstellen).

Daraufhin 6ffnet sich ein Fenster, in dem das Speicherziel ausgewahlt werden kann.

<Nur bei Wahl von (B) in Schritt 3 fithren Sie Schritt 4 - 5 aus.>
4 Wahlen Sie das Speicherziel aus, und klicken Sie dann auf [OK].

Die Daten der CD-ROM werden auf das vorgegebene Speicherziel kopiert.
Klicken Sie nach beendetem Kopiervorgang auf [Close] (SchlieRen) im Setup-Fenster.

5 Doppelklicken Sie auf das Symbol von Wireless Manager ME 4.5 (WMstart.exe) in
dem in Schritt 4 vorgegebenen Speicherziel.

Daraufhin startet Wireless Manager ME 4.5.

Die Bedienungsverfahren sind die gleichen wie nach Installation des Programms von der CD-ROM.

Bei Auswahl eines entfernbaren Datentrégers als Speicherziel vergewissern Sie sich, dass der entfernbare Datentréger
von dem PC, mit dem der Projektor verbunden werden soll, erkannt wird.

Bei bestimmten entfernbaren Datentrédgern wird das Programm automatisch gestartet.

» Bei Verwendung des Programms ohne vorherige Installation stehen die folgenden Funktionen nicht zur Verfiigung.
« Selektive Bereichsiibertragung (Siehe Seite 44)
+ Sekundéranzeige-Ubertragung (Siehe Seite 45)
» Ton gemeinsam mit Video im Live-Modus erzeugen (Siehe Seite 48)
» Automatische Verbindung durch Doppelklicken (Siehe Seite 50)

* Im Vergleich zum installierten Programm lauft Wireless Manager ME 4.5 langsamer, wenn es nicht auf dem PC
installiert worden ist.
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Verbindung liber das Funk-LAN

Zwei Verbindungsmethoden sind verfiigbar: [Simple] (Einfach) und [Detailed] (Detailliert). Wahlen Sie in Schritt 2 eine dieser
Methoden aus.

Wahlen Sie den Computer aus, mit dem Sie vom Projektor eine Verbindung aufbauen méchten.

1 Klicken Sie auf dem Desktop auf das Symbol [2],

oder wahlen Sie [Start] — [Alle Programme] — [Panasonic Wireless Display] —
[Wireless Manager mobile edition 4.5] aus.

® Wenn das Fenster <Input User Name> (Benutzername eingeben) R
angezeigt wird
Richten Sie das Symbol und den Benutzernamen ein, und klicken Sie auf [OK].

® Wenn das Bestidtigungsdialogfeld angezeigt wird
(D Klicken Sie auf [Yes] (Ja).
(2) Richten Sie das Symbol und den Benutzernamen ein, und klicken Sie auf [OK].

® Wenn das Fenster <Network Adapter Selection> (Auswahl des
Netzwerkadapters) angezeigt wird

(1) Wahlen Sie den Adapter aus der Liste aus, und klicken Sie auf [OK].
Wenn das Bestatigungsdialogfeld eingeblendet wird, klicken Sie auf [Yes] (Ja).
(2) Richten Sie das Symbol und den Benutzernamen ein, und klicken Sie auf [OK].

Disconrect AedBUFF ALO WLI-L2-KGE4 Wir

* Einzelheiten zum Herstellen der Verbindung erfahren Sie auf Seite 28.

» Geben Sie fiir den Benutzernamen bis zu 8 alphanumerische Zeichen ein.

» Das Symbol und der Benutzername werden nach dem ersten Starten von Wireless Manager ME 4.5 eingerichtet.
« Die Einstellungen fir Symbol und Benutzername kénnen im Fenster <Option> geédndert werden. (Siehe Seite 50)
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Verbindung liber das Funk-LAN (Fortsetzung)

Waihlen Sie denn Projektor fiir die Verbindung aus.

Das Fenster <Projektorsuche> wird angezeigt.
(Wenn [Detailed] (Detailliert) ausgewahilt ist, klicken Sie auf [Simple] (Einfach),
um das Fenster auf der rechten Seite anzuzeigen.)

Wenn Sie im Fenster <Projektorsuche> auf das Symbol D klicken, wird eine
Liste von Projektoren angezeigt, die fir das einfache Einrichten geeignet sind.

B Vorgange am Projektor
(1) Schalten Sie den Projektor ein.
(2) Driicken Sie auf der Fernbedienung die Taste [COMPUTER SEARCH]
(Computersuche).
Die Computer, zu denen der Projektor eine Verbindung herstellen kann,
werden in einer Liste angezeigt.
(3 Wahlen Sie aus der auf dem Projektor angezeigten Liste ein Objekt mit
demselben Symbol/user name (Benutzernamen) gemafR Anzeige auf dem - —
ol NOW SEARCHING « + +
Computer. .? FOUND UserName
@ RETURN
SELECT (@

3 Verbindung hergestelit.

Sobald die Verbindung mit dem Projektor aufgebaut ist, wird der Launcher angezeigt. e
(Die ,Beschreibung des Launchers* finden Sie auf Seite 32.) 1 ]

Der Launcher wird nicht auf dem Projektor projiziert.
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Verbindung liber das Funk-LAN (Fortsetzung)

Wahlen Sie den Projektor aus, mit dem Sie vom Computer eine Verbindung aufbauen méchten.

1

Klicken Sie im Desktop auf das Symbol [2=],
oder wahlen Sie [Start] — [Alle Programme] — [Panasonic Wireless Display] —
[Wireless Manager mobile edition 4.5] aus.

® Wenn das Fenster <Input User Name> (Benutzername eingeben) e
angezeigt wird
Richten Sie das Symbol und den Benutzernamen ein, und klicken Sie auf [OK].

® Wenn das Bestédtigungsdialogfeld angezeigt wird
(D Klicken Sie auf [Yes] (Ja).
(2) Richten Sie das Symbol und den Benutzernamen ein, und klicken Sie auf [OK].

® Wenn das Fenster <Network Adapter Selection> (Auswahl des
Netzwerkadapters) angezeigt wird
(1) Wahlen Sie den Adapter aus der Liste aus, und klicken Sie auf [OK].
Wenn das Bestéatigungsdialogfeld eingeblendet wird, klicken Sie auf [Yes] (Ja). (o e
(2 Richten Sie das Symbol und den Benutzernamen ein, und klicken Sie auf [OK].

* Einzelheiten zum Herstellen der Verbindung erfahren Sie auf Seite 28.

» Geben Sie fir den Benutzernamen bis zu 8 alphanumerische Zeichen ein.

» Das Symbol und der Benutzername werden nach dem ersten Starten von Wireless Manager ME 4.5 eingerichtet.
« Die Einstellungen fir Symbol und Benutzername kénnen im Fenster <Option> ge&dndert werden. (Siehe Seite 48)
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Verbindung liber das Funk-LAN (Fortsetzung)

Klicken Sie auf [Detailed] (Detailliert).

Die fur die Verbindung verfuigbaren Projektoren werden im Fenster <Zugriffsanschluss-Wahl> angezeigt.

Mireless Manager:

| Detailed

Projector Mame | ID Mode Status
[Name 7798 Proj7798 _ Live Mode W?LWI—@D
2 | il .
. [
| -
(1 NETZWERK (D Status dieses Projektors

Wenn Sie die am Projektor eingestellte
Netzwerknummer (Siehe Seite 53) [1], [2], [3], [4] oder
[U] (BENUTZER)*'vorgeben, werden Projektoren, die
momentan unter der ausgewahlten Netzwerknummer
eingeschaltet sind, in der Spalte [Projector Name]
(Projektorname) angezeigt. Urspriinglich ist sowohl fiir
den PC als auch flr den Projektor [1]*? eingestellt.
% 1-2 (Siehe Seite 18)

(2) ID (Siehe Seite 30)
Anzeige der Projektor-Kennung.

(3) MODUS (Siehe Seite 34)
Anzeige von Modus oder Format des Projektors.

(4) Zugriffsgerite
Wenn nur einziger Projektor verbunden ist, aktivieren
Sie [E]. Wenn mehrere Projektoren verbunden sind,
aktivieren Sie [E]].

(5 Verfiigbare Modi und Funktionen
Die nicht verfugbaren Modi/Funktionen unter den
Optionen [Live mode] (Live-Modus), [Multi live mode]
(Multi Live-Modus) und [One shot] (Schnappschuss)
werden mit dem Symbol [#%] Gberlagert angezeigt.

(6 Anzahl der mit diesem Projektor verbundenen
Benutzer
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[§4] Symbol erscheint, wenn die Eingabe eines
Passworts zum Herstellen der Verbindung erforderlich
ist. (Siehe Seite 29)

(9 Verbindungsinformationen
Blinkt, wenn eine Verbindung nicht méglich ist.

Klicken Sie auf diese Schaltflaiche, um die Informationen
zur Problembehebung anzuzeigen.
(Siehe Seite 19)

Verbindungsméglichkeit
Wenn Sie auf [Connectability] (Verbindungsmdglichkeit)
klicken, werden Name und Kennung des Projektors
links oben in das projizierte Bild eingeblendet. Wenn
Projektorname und -kennung korrekt angezeigt werden,
erscheint die Meldung ,Projector is available* (Projektor
steht zur Verfiigung) auf dem PC-Bildschirm.

1) Vorgeben (Siehe Seite 29)

Bei Einstellung von (D auf [U] (BENUTZER) geben Sie die
Projektoren vor, die verbunden werden sollen.

(12 Kennungssuche (Siehe Seite 30)

Wenn Sie auf [ID Search] (Kennungssuche) klicken,
wird von den momentan eingeschalteten Projektoren
eine Suche nach dem Projektor mit der angegebenen
ID ausgefiihrt, und zwar von allen von [U] (BENUTZER)
verschiedenen Netzwerknummern aus.



Verbindung liber das Funk-LAN (Fortsetzung)

Zum Aufbauen der Verbindung wahlen Sie unter [Network] (Netzwerk) dieselbe
3 Netzwerknummer aus, die im Menii [KABELLOSES NETZWERK] des zu
verbindenden Projektors angezeigt wird.
Alle momentan in der ausgewdahlten Netzwerkgruppe eingeschalteten Projektoren werden aufgelistet.

4 Wabhlen Sie die Verbindung aus, und klicken Sie dann auf [OK].

. . . . . . . Wireless Manager_|=JiX]
Sobald die Verbindung mit dem Projektor aufgebaut ist, wird der Launcher angezeigt. .} ‘E

(Die ,Beschreibung des Launchers* finden Sie auf Seite 32.)

Der Launcher wird nicht auf der Projektionsflache angezeigt.
In Windows Vista wird der Launcher angezeigt, wenn die Software installiert ist.

* Die einfache drahtlose Verbindung kann nicht zwischen Projektor und Computer hergestellt werden. (Siehe Seite 71)
+ Automatische Verbindung-Einstellung (Siehe Seite 50)

%1

* In den folgenden Situationen sind ausschlieRlich Verbindungen des Typs [U] (Benutzer) méglich:
- Nicht mit Administrator-Berechtigung angemeldet
- Wenn Sie Windows Vista verwenden

« Je nach dem verwendeten PC und der verwendeten Funk-LAN-Karte kann es vorkommen, dass eine einfache drahtlose
Verbindung nicht hergestellt werden kann. In einem solchen Fall wird die Einstellung von [Network] (Netzwerk) im Fenster
<Zugriffsanschluss-Wahl> automatisch auf [U] (BENUTZER) umgeschaltet. Um Einzelheiten zum Verfahren fiur die
Herstellung der Verbindung zu erfahren, beenden Sie zunéachst Wireless Manager ME 4.5, und schlagen Sie dann auf Seite
22 - 26 nach.

%2

* Urspringlich ist sowohl fir den Projektor als auch fir den Wireless Manager ME 4.5 die Netzwerknummer [1] eingestellt.
Diese Nummern missen identisch sein, um eine Verbindung herstellen zu kénnen.
Sie kénnen die Netzwerknummer im Netzwerkmenu des Projektors Uberpriifen.

» Wenn die Datensicherheit gewéhrleistet bleiben soll, wéahlen Sie eine Netzwerknummer zwischen [2] - [4] aus, da der
Datenschutz durch WEP (drahtlose Kommunikations-Verschlisselung)* fiir diese Netzwerknummern aktiviert ist.

« Selbst bei Einstellung von [DATENVERSCHLUSSELUNG] auf [NICHT] bleiben wichtige Bild- und Audiodaten geschiitzt, da
eine AES*-Verschlisselung im Voraus fiir alle Netzwerknummern ausgefiihrt wird.

» Andere Netzwerkadapter kdnnen u.U. nicht fir eine einfache Verbindung verwendet werden.

* Verbindungen zu anderen Netzwerken, die tber die Funk-LAN-Karte angeschlossen sind, werden unter einfachen drahtlosen
Verbindungen abgebrochen.

% ,Glossar” (Siehe Seite 70)
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Verbindung liber das Funk-LAN (Fortsetzung)

Wenn die Funk-LAN-Verbindung nicht aufgebaut werden kann, blinkt die Schaltflache [D] links unten im Fenster
<Zugriffsanschluss-Wahl>.

r—~\A‘M‘ir-|eless~Manager -
| Detailed

proiector to connect from the computer.

Network E E Lg le_l Access Device £| !:-ga

Projector Name | ID Status Function

Search of projector was completed

<{{—— To the projector re-search start, It iz 3 more seconds. -=>>>

@ [Connectability [ Designate | (1D Search. O K| CANGEL

Folgende Informationen werden angezeigt:

Erkanntes Problem Angezeigte Informationen Bemerkungen Verweisseite
Firewall oder [****]* is installed. * Ist die Firewall von Windows XP gesperrt
Netzwerkbrticke When destination cannot be identified, worden?
wird erkannt deactivate [****] which is the cause. * Ist Wireless Manager ME 4.5 unter
[Ausnahmen] ([Systemsteuerung]—
([***1* ist installiert. [Sicherheitscenter]— [Windows-Firewall])
Wenn das Ziel nicht identifiziert werden kann, von Windows XP SP 2 registriert? S72-574
deaktivieren Sie [****] — die Ursache des + Sind irgendwelche Anwendungen ’ )
Problems.) installiert, die eine Firewall enthalten?
« Falls Sie nicht beabsichtigen, die
Netzwerkbriicke in Zukunft je zu
verwenden, lI6schen Sie sie von lhrem
PC.

% Anstelle des Platzhalters [****] wird ,Windows Firewall* (Windows-Firewall), ,Network Bridge*
(Netzwerkbriicke) oder der Name anderer gefundener Sicherheitsprogramme angezeigt.

19



Verbindung liber das Funk-LAN (Fortsetzung)

nicht ausfiihren.

Falls Sie ohne Administrator-Berechtigung
unbedingt eine einfache drahtlose
Verbindung herstellen missen, geben Sie
[U] (Benutzer) als Netzwerknummer vor.

Erkanntes Problem Angezeigte Informationen Bemerkungen Verweisseite
Wenn eine The settings of Wireless Network connection Das vom PC verwendete Funk-LAN-
Anderung der vom | have been changed. Dienstprogramm hat u.U. die Einstellungen
Dienstprogramm When a Wireless LAN Card utility or any other |geandert.
vorgenommenen utilities are active, Beenden Sie das Dienstprogramm,
Einstellungen stop the operation of such utilities, then restart | und stellen Sie die Verbindung dann
erfasst worden ist the application. erneut unter Verwendung der einfachen
Verbindung her. —
(Die Einstellungen der drahtlosen
Netzwerkverbindung wurden gedndert.
Wenn die Dienstprogramme einer Funk-LAN-
Karte oder andere Dienstprogramme aktiv
sind, beenden Sie diese Dienstprogramme,
und starten Sie die Anwendung erneut.)
Wenn ein No response from the wireless LAN card. « Ist die Funk-LAN-Karte aktiv?
Einstellungsfehler Check the followings: » Wurde die Funk-LAN-Karte einwandfrei
fur die Funk-LAN- - Wireless LAN Card conditions auf dem Netzwerk erkannt?
Karte erfasst - Driver version (Latest) » Bei manchen Wireless LAN-Karten
worden ist ist eine Netzwerkverbindung tber S.71
(Keine Rickmeldung von der Funk-LAN-Karte. | das Verfahren ,Einfache drahtlose ’
Uberprifen Sie Folgendes: Verbindung® mdéglich, wenn die Treiber
- die Systemanforderungen fur die Funk-LAN- | aktualisiert sind.
Karte
- die Treiberversion (neueste Version))
Wenn der Benutzer |Please execute “Easy Connection” using the | Wenn Sie sich als [GUEST] (Gastbenutzer)
nicht Gber eine administrator authorization mode. oder als eingeschrankter Benutzer ohne
Administrator- Administrator- Berechtigung auf dem
Berechtigung (Bauen Sie mit Administrator-Berechtigung PC angemeldet haben, kénnen Sie die
verfugt eine ,Easy Connection* (Einfache drahtlose Herstellung einer einfachen drahtlosen
Verbindung) auf.) Verbindung (Netzwerknummer [1] bis [4]) S.22/S.24

Sonstige Probleme

Please perform the following checks, when the
projector cannot be found.
[Projector setup]
(1) Is the power on for the projector?
(2) Is the Network capability on?
(3) Has the network channel number
correctly been set up?
[Computer setup]
(1) Is Wireless capability on?
(2) Is the Firewall application causing a
network block?

(Wenn der Projektor nicht gefunden wird,

prifen Sie Folgendes:

[Projector setup] (Projektoreinrichtung)
(1) Ist der Projektor eingeschaltet?

(2) Ist die Netzwerkfunktion aktiviert?
(3) Ist die Netzwerk-Kanalnummer korrekt
eingerichtet?

[Computer setup] (Computereinrichtung)
(1) Ist die drahtlose Funktion aktiviert?
(2) Wird das Netzwerk vom Firewall-

Programm blockiert?)
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Verbindung liber das Funk-LAN (Fortsetzung)

In diesem Fenster kénnen die Einstellungen fir den Infrastruktur-Modus™ (Verbindung Gber den Zugriffspunkt*) vorgenommen
werden; bitte konsultieren Sie Ihren System-Administrator, bevor Sie diese Einstellungen andern.
% ,Glossar” (Siehe Seite 69 - 70)

(D Einstellungen am Projektor

1 Schalten Sie den Projektor ein, und driicken Sie auf der Fernbedienung die Taste
[NETWORK] (Netzwerk).

2 Wahlen Sie im Netzwerkmenii unter [KABELLOSES NETZWERK] eine Einstellung
von [USER1] bis [USER3] (Benutzer 1 - 3) aus, und driicken Sie dann die Taste [ENTER].

3 Nehmen Sie die detaillierten Netzwerkeinstellungen vor, und markieren Sie [JA].

Einzelheiten zu den verschiedenen Netzwerkeinstellungen finden Sie auf Seite 53 — 55.
Bitte konsultieren Sie lhren System-Administrator, bevor Sie diese Einstellungen andern.

Die MAC-Adresse* des Projektors kann im Netzwerkmen( des Projektors unter [STATUS] Uberpriift werden.
(Siehe ,Uberpriifen der Einstellungen® auf Seite 58) % ,Glossar* (Siehe Seite 69)

2) Einstellungen am PC

Schalten Sie den PC ein.

Nehmen Sie die Netzwerkeinstellung nach Absprache mit Ilhrem System-
Administrator vor.

Stellen Sie eine Verbindung zum Zugriffspunkt her.

Starten Sie Wireless Manager ME 4.5, klicken Sie im Fenster <Network Adapter
Selection> (Auswahl des Netzwerkadapters) auf [Wireless LAN], und wahlen Sie den
Netzwerkadapter aus, der mit dem Zugriffsanschluss verbunden ist.

Daraufhin wird eine Bestatigungsmeldung angezeigt, in der Sie gefragt werden, ob der Projektor in das Netzwerk
geschaltet werden soll oder nicht. Wahlen Sie [No] (Nein).

N OO 1 MY

8 Widhlen Sie im Fenster <Select Access Port> (zugrifisanschiuss-wahl) auf der Registerkarte
[Detailed] (Detailiert) den gewiinschten Projektor aus, und klicken Sie auf [OK].

Daraufhin erscheint der unten abgebildete Launcher, und die Verbindung zumProjektor wird aufgebaut.
(,Beschreibung des Launchers” —Siehe Seite 32)

Falls kein Projektor angezeigt wird, klicken Sie auf [Designate] (Vorgeben), gefolgt von [ADD] (Hinzufiigen), geben
Sie die IP-Adresse ein, die fur den Projektor im Fenster <Access Port Registration> (Zugriffsanschluss-Registrierung)

eingestellt wurde, und klicken Sie dann auf [REGISTER] (Registrieren). (Siehe Seite 29)

Wenn es Ihnen nicht gelingt, die Verbindung zum Funk-LAN (ber den Zugriffspunkt herzustellen — auch dann nicht, wenn Sie
die Schritte unter ,(1) Einstellungen am Projektor* ausgefiihrt haben — wenden Sie sich an den Hersteller des Zugriffspunktes.
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Verbindung liber das Funk-LAN (Fortsetzung)

Bevor Wireless Manager ME 4.5 gestartet werden kann, missen die ,Einstellungen am PC* (ndchste Seite) im Voraus mit einer
Administrator-Berechtigung konfiguriert werden.

Melden Sie sich dann als eingeschrankter Benutzer oder als [GUEST] (Gastbenutzer) an, und starten Sie Wireless Manager ME
4.5.

Bitte konsultieren Sie lhren System-Administrator, bevor Sie diese Einstellungen &ndern.

Bei den folgenden Einstellungen handelt es sich um Beispiele bei Verwendung eines als Standardprojektor eingestellten
Projektors.

(1 Einstellungen am Projektor ¢ ,Glossar” (Siehe Seite 69 - 70)

1 Schalten Sie den Projektor ein, und driicken Sie auf der Fernbedienung die Taste
[NETWORK] (Netzwerk).

2 Wahlen Sie im Netzwerkmenii unter [KABELLOSES NETZWERK] eine Einstellung
von [USER1] bis [USER3] (Benutzer 1 - 3) aus, und driicken Sie dann die Taste [ENTER].

3 Nehmen Sie die detaillierten Netzwerkeinstellungen vor, und markieren Sie [JA].

Einzelheiten zu den verschiedenen Netzwerkeinstellungen finden Sie auf Seite 53 - 55.
Bitte konsultieren Sie lhren System-Administrator, bevor Sie diese Einstellungen andern.

<Beispiel>

DHCP* AUS

IP ADRESSE* 192.168.11.100

SUBNET-MASKE* 255.255.255.0

SSID* Panasonic Projector

MODUS AD HOC*

BESTATIGUNG OFFEN*'. (Bei bestimmten PCs ist eine Verbindung Uber [GETEILT*]-Beglaubigung

erforderlich.)
- NICHT--- Wenn keine Datenverschlisselung ausgefihrt wird

DATENVERSCHLUSSELUNG WEP -+ Wenn Datenverschlisselung ausgefiihrt wird

EINSTELLUNG DES Bei Einstellung von [DATENVERSCHLUSSELUNG] auf [WEP*]:

SCHLUSSELS FUR VORGABE SCHLUSSEL : Stellen Sie 1 - 4 Ziffern fiir den Standardschliissel ein.

DATENVERSCHLUSSELUNG | SCHLUSSEL1 -4 : Passen Sie diese Einstellung dem WEP-Schlussel an,
der unter [VORGABE SCHLUSSEL] registriert wurde.
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(2) Einstellungen am PC

4

9
10

Schalten Sie den PC ein, und melden Sie sich mit einer Administrator-Berechtigung an.

Klicken Sie auf [Start] — [Systemsteuerung] — [Netzwerk-und Internetverbindungen] — [Netzwerkverbindungen],
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf [Drahtlose Netzwerkverbindung], und klicken Sie dann auf [Eigenschaften],
wonach das Fenster <Wireless Network Connection Properties> (Drahtlose Netzwerkverbindungs-Eigenschaften)
erscheint.

Markieren Sie [Internet-Protokoll (TCP/IP*)] auf der Registerseite [General]
(Aligemeines), und klicken Sie dann auf [Eigenschaften].

% ,Glossar” (Siehe Seite 69)
Daraufhin erscheint das Fenster <Eigenschaften von Internet-Protokoll (TCP/IP)>.

Markieren Sie [Use the following IP address] (Verwenden Sie die folgende IP-Adresse) auf der
Registerseite [General] (Algemeines), geben Sie die IP-Adresse und Subnet-Maske ein,
und klicken Sie dann auf [OK].

Geben Sie fur die ersten drei Segmente der IP-Adresse die gleichen Werte ein, die fir den Projektor verwendet werden,
und andern Sie lediglich den Wert des vierten Segments.
Geben Sie fir die Subnet-Maske den gleichen Wert ein, der fur den Projektor verwendet wird.

Klicken Sie auf [Wireless Networks] (Drahtiose Netzwerke) unter [Preferred networks]
(Bevorzugtes Netzwerk) auf der Registerseite [Wireless Networks] (Drahtiose Netzwerke) des
Fensters <Wireless Network Connection Properties> (Drahtlose Netzwerkverbindungs-
Eigenschaften).

Darauf erscheint das Fenster [Wireless network properties] (Drahtlose Netzwerkverbindungs-Eigenschaften).

Wenn die Registerseite [Wireless Networks] (Drahtlose Netzwerke) nicht angezeigt wird, lesen Sie die Anweisungen auf
Seite 74.

Stellen Sie die gleichen Einstellungen fiir SSID, Netzwerk-Bestéatigung,
Datenverschliisselung und Kommunikationsmodus wie in Schritt 3 her, und klicken
Sie dann auf [OK].

Klicken Sie auf [OK] im Fenster <Wireless Network Connection Properties> (Drahtlose
Netzwerkverbindungs-Eigenschaften).
Daraufhin wird die Verbindung zum Projektor hergestellt.

Klicken Sie auf [Start] —» [Abmelden], und melden Sie sich vom PC ab.

(3 Bedienungsvorginge am PC

11
12
13

Melden Sie sich als der Benutzer an, der Wireless Manager ME 4.5 bedient.

Starten Sie Wireless Manager ME 4.5.

Wahlen Sie im Fenster <Select Access Port> (zugriffsanschiuss-wahl) auf der Registerkarte
[Detailed] (Detailiert) den gewiinschten Projektor aus, und klicken Sie auf [OK].

Daraufhin erscheint der unten abgebildete Launcher, und die Verbindung zumProjektor wird aufgebaut.
(,Beschreibung des Launchers —Siehe Seite 32)

Falls kein Projektor angezeigt wird, klicken Sie auf [Designate] (Vorgeben), gefolgt von [ADD] (Hinzufiigen), geben
Sie die IP-Adresse ein, die fur den Projektor im Fenster <Access Port Registration> (Zugriffsanschluss-Registrierung)

eingestellt wurde, und klicken Sie dann auf [REGISTER] (Registrieren). (Siehe Seite 29)
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Wenn Sie Administratorrechte auf dem Computer besitzen, kénnen Sie das Verfahren ,Einfache drahtlose Verbindung*
ausflihren (siehe Seite 14).

Bevor Wireless Manager ME 4.5 gestartet werden kann, missen zuerst die ,Einrichten der Computer-IP-Adresse” (siehe Seite
25) konfiguriert werden.

Wenn Sie diesen Vorgang abgeschlossen haben, starten Sie Wireless Manager ME 4.5.

Bitte konsultieren Sie lhren System-Administrator, bevor Sie diese Einstellungen andern.

Bei den folgenden Einstellungen handelt es sich um Beispiele bei Verwendung eines als Standardprojektor eingestellten
Projektors.

(D Einstellungen am Projektor ¢ ,Glossar” (Siehe Seite 69 - 70)

1 Schalten Sie den Projektor ein, und driicken Sie auf der Fernbedienung die Taste
[NETWORK] (Netzwerk).

2 Wahlen Sie im Netzwerkmenii unter [KABELLOSES NETZWERK] eine Einstellung
von [USER1] bis [USER3] (Benutzer 1 - 3) aus, und driicken Sie dann die Taste [ENTER].

3 Nehmen Sie die detaillierten Netzwerkeinstellungen vor, und markieren Sie [JA].

Einzelheiten zu den verschiedenen Netzwerkeinstellungen finden Sie auf Seite 53 — 55.
Bitte konsultieren Sie lhren System-Administrator, bevor Sie diese Einstellungen dndern.

<Beispiel>

DHCP* AUS

IP ADRESSE* 192.168.11.100

SUBNET-MASKE* 255.255.255.0

SSID* Panasonic Projector

MODUS AD HOC*

BESTATIGUNG OFFEN'*’_ (Bei bestimmten PCs ist eine Verbindung tGber [GETEILT*]-Beglaubigung

erforderlich.)
- NICHT--- Wenn keine Datenverschliisselung ausgefihrt wird

DATENVERSCHLUSSELUNG WEP -+ Wenn Datenverschlisselung ausgefiihrt wird

EINSTELLUNG DES Bei Einstellung von [DATENVERSCHLUSSELUNG] auf [WEP*]:

SCHLUSSELS FUR VORGABE SCHLUSSEL : Stellen Sie 1 - 4 Ziffern fiir den Standardschliissel ein.

DATENVERSCHLUSSELUNG | SCHLUSSEL1 - 4 : Passen Sie diese Einstellung dem WEP-Schlussel an,
der unter [VORGABE SCHLUSSEL] registriert wurde.
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Verbindung liber das Funk-LAN (Fortsetzung)

(2) Einrichten der Computer-IP-Adresse

4 Schalten Sie den PC ein, und melden Sie sich mit einer Administrator-Berechtigung an.

5 winhlen sie [Start] (starten) — [Network] (Netzwerk).

6 Waihlen Sie [Network and Sharing Center] (Netzwerk- und Sharing-
Center).

7 Wihlen Sie [Manage network connections]
(Netzwerkverbindungen verwalten).

8 Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und 6ffnen Sie
[Wireless Network Connection Properties] (Drahtiose
Netzwerkverbindungs-Eigenschaften).

9 Geben Sie [TCP/IPv4] als Einstellung ein, und klicken Sie
dann auf [OK].

Wenn der Projektor mit den Standardeinstellungen (Seite 55) betrieben wird,
kann der Personalcomputer mit den folgenden Netzwerk-Einstellungen verwendet

werden.

IP ADRESSE 192.168.11.101
SUBNET-MASKE 255.255.255.0
GATEWAY 192.168.11.1

25



Verbindung liber das Funk-LAN (Fortsetzung)

(3) Netzwerk-Einstellungen am Personalcomputer

10

11

In Schritt 7 der Prozedur ,,2) Einrichten der Computer-IP-
Adresse“ widhlen Sie [Connect to a network] (Mit Netzwerk
verbinden).

Wahlen Sie [Panasonic Projector], und klicken Sie dann

auf die Schaltflache [Connect] (Verbinden).

» Die Netzwerk-Einstellungen sind abgeschlossen, sobald die Meldung zur
Bestatigung der erfolgreichen Herstellung der Netzwerkverbindung erscheint.

 Bei Verwendung eines Dienstprogramms zum Herstellen der Verbindung ist
diese mit ,Panasonic Projector” herzustellen.

(4) Bedienungsvorginge am PC

12
13
14

Melden Sie sich als der Benutzer an, der Wireless Manager ME 4.5 bedient.

Starten Sie Wireless Manager ME 4.5.

Wahlen Sie im Fenster <Select Access Port> (zugriffsanschiuss-wahl) auf der Registerkarte
[Detailed] (Detailiert) den gewiinschten Projektor aus, und klicken Sie auf [OK].

Daraufhin erscheint der unten abgebildete Launcher, und die Verbindung zumProjektor wird aufgebaut.
(,Beschreibung des Launchers® —Siehe Seite 32)

Falls kein Projektor angezeigt wird, klicken Sie auf [Designate] (Vorgeben), gefolgt von [ADD] (Hinzufiigen), geben
Sie die IP-Adresse ein, die fur den Projektor im Fenster <Access Port Registration> (Zugriffsanschluss-Registrierung)
eingestellt wurde, und klicken Sie dann auf [REGISTER] (Registrieren). (Siehe Seite 29)
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Verbindung liber das verdrahtete LAN

Die Verbindung kann Uber ein verdrahtetes Netzwerk hergestellt werden. Bevor Sie irgendwelche Einstellungen &ndern,
erkundigen Sie sich bei Ihrem Systemadministrator Giber die Netzwerkeinstellungen.

(1 Einstellungen am Projektor

1
2

3

Schalten Sie den Projektor ein, und driicken Sie auf der Fernbedienung die Taste
[NETWORK] (Netzwerk).

Wahlen Sie im Netzwerkmenii die Option [KABEL-NETZWERK], und driicken Sie
auf die Taste [ENTER].

Nehmen Sie die detaillierten Netzwerkeinstellungen vor, und markieren Sie [JA].

Die Optionen fur die Netzwerkeinstellungen finden Sie auf Seite 52.
Erkundigen Sie sich bei Ihrem Systemadministrator, bevor Sie irgendwelche Einstellungen &ndern.

(2) Einstellungen am PC

4
)

Schalten Sie den PC ein.

Nehmen Sie die Netzwerkeinstellung nach Absprache mit Ilhrem System-
Administrator vor.

Starten Sie Wireless Manager ME 4.5.

® Wenn das Fenster <Network Adapter Selection> (Auswahl
des Netzwerkadapters) angezeigt wird
(D Klicken Sie auf [Wired LAN] (Verdrahtetes LAN). :
(2 Wahlen Sie den Adapter aus der Liste aus, und klicken Sie auf [OK].

Wireless Manager

apter List
Status Adapter ame
Connected  Fealtek ATLET 338106 Family...

Wahlen Sie im Fenster <Select Access Port> (zugriffsanschiuss-wahl) auf der Registerkarte
[Detailed] (Detailierty den gewiinschten Projektor aus, und klicken Sie auf [OK].

Sobald die Verbindung mit dem Projektor aufgebaut ist, wird der Launcher angezeigt.
(,Beschreibung des Launchers” —Siehe Seite 32)

Falls kein Projektor angezeigt wird, klicken Sie auf [Designate] (Vorgeben), gefolgt von [ADD] (Hinzufiigen), geben
Sie die IP-Adresse ein, die fur den Projektor im Fenster <Access Port Registration> (Zugriffsanschluss-Registrierung)
eingestellt wurde, und klicken Sie dann auf [REGISTER] (Registrieren). (Siehe Seite 29)
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Auswahlen der Verbindungsmethode

Wenn das Fenster [Network Adapter Selection] (Auswahl des Netzwerkadapters) angezeigt wird, wahlen Sie [Wireless LAN]
(Funk-LAN) oder [Wired LAN] (Verdrahtetes LAN) aus, und klicken Sie dann auf [OK].
(1) Wenn keine Verbindung zum verdrahteten LAN besteht und ein verwendbarer Funk-Adapter

(Disconnected: Verbindung getrennt) verfiigbar ist

Die Verbindung zum Funk-LAN wird aufgebaut. (Siehe Seite 14)

Wireless Manager

(2) Wenn eine Verbindung zum verdrahteten LAN aufgebaut ist und ein verwendbarer Funk-

Adapter (Disconnected: Verbindung getrennt) verfiigbar ist

Das Fenster <Network Adapter Selection> (Auswahl des Netzwerkadapters) wird angezeigt. s
Wihlen Sie [Wireless LAN] (Funk-LAN) oder [Wired LAN] (Verdrahtetes LAN) aus, wahlen Sie das M T
Verbindungsziel aus, und klicken Sie dann auf [OK].

[Wireless LAN] (Funk-LAN): Fur die Verbindung wird der Funk-Adapter verwendet.
[Wired LAN] (Verdrahtetes LAN): Fir die Verbindung wird das verdrahtete LAN verwendet.
Das Fenster <Zugriffsanschluss-Wahl> wird eingeblendet.
(Siehe Seite 17)
Die einzig verwendbare Netzwerknummer ist [U (USER)] (Benutzer).

(3) Wenn eine Verbindung zum verdrahteten LAN besteht und mindestens zwei Funk-Adapter

(all connected: alle verbunden) vorhanden sind

Wahlen Sie [Wireless LAN] (Funk-LAN) oder [Wired LAN] (Verdrahtetes LAN) aus, wahlen Sie das Verbindungsziel aus, und

klicken Sie dann auf [OK].

[Wireless LAN] (Funk-LAN): Wechselt zum Funk-Adapter und baut die Verbindung auf.
Das Bestatigungsdialogfeld wird angezeigt. Klicken Sie auf [Yes] (Ja).
Wenn Sie auf [No] (Nein) klicken, bleibt die Verbindung im urspriinglichen Zustand, und
das Fenster <Zugriffsanschluss-Wahl> wird eingeblendet. (Siehe Seite 17)

[Wired LAN] (Verdrahtetes LAN): Fur die Verbindung wird das verdrahtete LAN verwendet.
Das Fenster <Zugriffsanschluss-Wahl> wird eingeblendet. (Siehe Seite 17)
Die einzig verwendbare Netzwerknummer ist [U (USER)] (Benutzer).

(4) Wenn keine Verbindung zum verdrahteten LAN besteht und mindestens zwei Funk-Adapter
(all connected: alle verbunden) vorhanden sind
Es kann nur die Option [Wireless LAN] (Funk-LAN) ausgewahlt werden. Wahlen Sie aus der Liste der Verbindungsziele das
gewlinschte Ziel aus, und klicken Sie dann auf [OK].
Das Bestatigungsdialogfeld wird angezeigt. Klicken Sie auf [Yes] (Ja).
Wenn Sie auf [No] (Nein) klicken, bleibt die Verbindung im urspriinglichen Zustand, und das Fenster <Zugriffsanschluss-
Wahl> wird eingeblendet. (Siehe Seite 17)

(5 Wenn keine Verbindung zum verdrahteten LAN besteht und ein verwendbarer Funk-Adapter
(Connected: Verbindung aufgebaut) vorhanden ist
Die Verbindung zum Funk-LAN wird aufgebaut.
Das Bestatigungsdialogfeld wird angezeigt. Klicken Sie auf [Yes] (Ja).
Wenn Sie auf [No] (Nein) klicken, bleibt die Verbindung im urspriinglichen Zustand, und das Fenster <Zugriffsanschluss-
Wahl> wird eingeblendet. (Siehe Seite 17)
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Sonstige Bedienungsvorgange zum Herstellen einer Verbindung

Bei Wahl eines Projektors, der mit dem Symbol [§] gekennzeichnet ist, erscheint das rechts
abgebildete Fenster. Geben Sie das Passwort ein, und klicken Sie dann auf [OK]. (Siehe Seite 56)

Password. Input

x

oK CANGEL
[ |
» Klicken Sie auf [CANCEL] (Abbrechen) im Fenster fur Passworteingabe, um auf das Launcher (siehe Seite 32)
zurlickzukehren.
» Wenn ein falsches Passwort eingegeben wurde, erscheint eine Fehlermeldung.
In einem solchen Fall klicken Sie auf [OK], um auf das Fenster fiir Passworteingabe zurlickzukehren, und geben Sie dann das
korrekte Passwort ein.

Wenn [Network] (Netzwerk) auf [U] (Benutzer) eingestellt ist und der gewlinschte Projektor nicht im Fenster <Zugriffsanschluss-
Wahl> angezeigt wird, kénnen Verbindungen anhand der nachstehend beschriebenen Bedienungsverfahren hinzugefiigt und
geldscht werden.

M Hinzufiigen einer Verbindung

1 Klicken Sie auf [Designate] (vorgeben) im Fenster
<Zugriffsanschluss-Wahl>.

Daraufhin erscheint das rechts abgebildete Fenster. P
rojector Name IP Addres=

Mot regiztered.

(S ADD ) [ DELETE | [Connectability

[ o w [ CANCEL

2 Klicken Sie auf [ADD] (Hinzufugen), geben Sie die IP-Adresse* Access Port Registration w(@)
(einschlieBlich ihrer Dezimalpunkte) der Verbindung ein, die
hinzugefiigt werden soll, und klicken Sie dann auf [REGISTER] il

(Registrieren). ("REGISTER | CANCEL

% ,Glossar” (Siehe Seite 69)
Daraufhin wird die neu registrierte Verbindung der Verbindungsliste hinzugefigt, die in dem in
Schritt 1 angezeigten Fenster erscheint.

B Lo6schen einer Verbindung
Markieren Sie die Verbindung, die geléscht werden soll, in dem in Schritt 1 angezeigten Fenster, und klicken Sie dann auf
[DELETE] (Léschen).
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Sonstige Bedienungsvorgange zum Herstellen einer Verbindung (Fortsetzung)

Selbst wenn zwei oder mehr Projektoren mit demselben Namen vorhanden sind, kdnnen diese anhand der jedem Projektor
zugewiesenen Kennung ([Proj] + 4-stellige Zahl) identifiziert werden. Wenn Sie auf [ID Search] (Kennungssuche) klicken, wird
von den momentan eingeschalteten Projektoren eine Suche nach dem Projektor mit der angegebenen ID ausgefihrt, und zwar
von allen von [U] (BENUTZER) verschiedenen Netzwerknummern aus.

Die Kennung muss im Voraus bekannt sein. Nach Umschalten des Eingangs am Projektor auf [NETWORK] (Netzwerk)
erscheint die Projektor-Kennung ca. 5 Sekunden lang rechts oben auf der Projektionsflache. Wenn Sie sich die Kennung im
Voraus notieren, kénnen Sie einen Projektor spater bei Bedarf nach seiner Kennung suchen lassen. Die Kennung finden Sie im
Fenster <Select Access Port> (Zugriffsanschluss-Wahl) auf der Registerkarte [Detailed] (Detailliert) in der Spalte [ID].

Wireless Manager 14

1 Klicken Sie auf das Symbol [é] im Launcher.

Detailed

Dient zum Anzeigen des Fenster <Zugriffsanschluss-Wahl>. ( =
Network |

Projector Name = ID Status Function

Search of prajector was completed,

£{{— To the projector re-zearch start, It i= 3 more zeconds. ——>3»

n [Connectability [ Designate | (IDiSearchy [ O K |[NGANGEL )

Wireless Manager %)

2 Klicken Sie auf [ID Search] (Kennungssuche).

Daraufhin erscheint das Fenster <Projector ID Search> (Projektor-

Kennungssuche). Please input ID number of the
projector which it searches.

pro; [

[ Search |[ Cancel |

3 Geben Sie die 4 Ziffern der gewiinschten Projektorkennung ein, und klicken Sie
dann auf [Search] (Suchen).
Daraufhin startet der Suchvorgang.

4 Sobald der der eingegebenen Kennung entsprechende Projektor gefunden worden
ist, stellt der PC eine Verbindung mit dem betreffenden Projektor her, und die Farbe
der Statusanzeige im Launcher wechselt auf Griin.
Falls die gesuchte Kennung nicht gefunden werden kann, erscheint eine entsprechende Fehlermeldung.
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Sonstige Bedienungsvorgange zum Herstellen einer Verbindung (Fortsetzung)

1 Klicken Sie auf das Symbol [[#]] im Launcher.

Daraufhin erscheint das unten abgebildete Dialogfeld.

Wireless Manager, - mobile edition4.5 - [

\:.:/ Close Wireless Manager 7

l Wenn Sie zum ersten Mal eine Verbindung zu dem Projektor aufbauen
Das Fenster <Preservation of a Profile> (Profil speichern) wird angezeigt.
Geben Sie den Zielordner und den Dateinamen ein, und klicken Sie auf [OK].
Wenn Sie kein Profil erstellen missen, klicken Sie auf [Close] (Schlief3en).

Wireless iManager %]

ion of a Profile
ation Folder
Dezktop

WdrninistratorsDesktop

Filehs

M arme 7738

2 Klicken Sie auf [Yes] (Ja).

Nach Lésen der Verbindung werden die urspriinglichen Netzwerkeinstellungen am PC wiederhergestellt.
Bitte beachten Sie jedoch, dass die Wiederherstellung der urspriinglichen Netzwerkeinstellungen eine gewisse Zeit

beanspruchen kann.
Klicken Sie auf [No] (Nein), um zum Launcher zurtickzukehren.

Wenn der Launcher momentan minimiert ist, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol [ﬁ] in der Taskleiste, um
das Pop-Up-Meni anzuzeigen, und klicken Sie in diesem auf [End] (Beenden).
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Verschiedene Verfahren der Bildprojektion

Der standig auf dem Bildschirm des PC erscheinende Launcher kann zur Ausfiihrung verschiedener Operationen verwendet

werden.

* Als Standard wird der <Einfache Launcher> angezeigt.

Nach dem né&chsten Programmstart wird wieder der Anzeigemodus aktiviert, der beim vorherigen Beenden von Wireless
Manager ME 4.5 aktiv war.

» Zwei Launcher-SchaltflachengréRen stehen zur Auswahl, [Small button] (kleine Schaltflache) und [Large button] (kleine
Schaltflache). Diese Einstellung wird unter [Launcher size setting] (Launcher-GréReneinstellung) im Options-Einstellfenster
vorgenommen. (Siehe Seite 50)

« Wenn das Ment vom Launcher in der Taskleiste abgelegt wurde, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf [25] in der
Taskleiste, um das MenU aufzurufen.

Einfacher Launcher Kompletter Launcher
Zum Kompletten Launcher

Wireless Manager =g

In Taskleiste ablegen

.
[=l®¥——Verbindung

Zum Einfachen Launcher

Ton aus Lautstarke

M Statusanzeige
(1 Kommunikationsumgebung: Zeigt die Starke der Verbindung an.
(2) Status : Hier wird der Verbindungsstatus angezeigt.
. . Sendahle

Namen und Kennungen sowie der Status der verbundenen Projektoren Projector Mame [ 1D ]:Status
werden in einem Pop- Up-Fenster angezeigt, wenn sich der Cursor auf dem MName2207 s [Projzz07] : oK
Symbol [i] des Launchers befindet.

Bei Verbindung zu einem Projektor

& (Grin, leuchtet): Ubertragung méglich

£ (Blau, blinkt): Eigener PC Ubertragt momentan Daten (im Live-Modus)
L (Gelb, leuchtet): Ein anderer Benutzer tibertragt momentan Daten.
& (Rot, leuchtet): Kommunikation nicht méglich

@ (Schwarz, leuchtet): Wenn der Projektor nicht gewahlt ist
Bei Verbindung zu mehreren Projektoren
& (Grin, leuchtet): Alle Ubertragungen méglich

£ (Blau, blinkt): Ubertragung findet momentan statt.
L (Gelb, blinkt): Kommunikation mit mehr als einem Gerat nicht méglich
& (Rot, leuchtet): Alle Kommunikation unméglich

@ (Schwarz, leuchtet): Wenn der Projektor nicht gewanhlt ist

32



Verschiedene Verfahren der Bildprojektion (Fortsetzung)

Kompletter Launcher

=T

(3 Live Mode (Live-Modus): Der Inhalt des PC-Bildschirms filllt das projizierte Bild vollsténdig aus. (Siehe Seite 34)
(4) Select Access Port (Zugriffsanschluss-Wabhl):

Dient zum Anzeigen des Fenster <Zugriffsanschluss-Wahl>. (Siehe Seite 17)
(5 Virtual remote control (Virtuelle Fernbedienung):

Die Fernbedienung des Projektors wird am Computerbildschirm angezeigt und kann von dort
aus bedient werden.

Wireless Manager: ]

INPUT
@ SELECT %

e o | em

(&)
FREEZE SHUTTER
~ MULTI-LIVE SIDE BY SIDE

DIGITAL ZOOM  VOLUME

(= [ (o= [ |

(6 Multi Live Mode (Multi Live-Modus):

Der Bildschirminhalt von mehreren PCs kann gleichzeitig auf einer unterteilten Projektionsflache
angezeigt werden. Im 16-Bildschirm- Indexformat &ndert sich [E] auf [EEl]. (Siehe Seite 35)
(D Selective area transmission (Selektive Bereichsiibertragung): o
Unter Verwendung des Selektives-Bereichsfenster kénnen ausschlieRlich die bendtigten

Informationen aus dem Inhalt des PCBildschirms zur Projektion ausgewahlt werden.
(Siehe Seite 44)

Secondary display transmission (Sekundaranzeige-Ubertragung):

PC-Bildschirm und Projektion kénnen auf den Multimonitor-Modus eingestellt werden, in dem
das PC-Bild als Primarmonitor und das Projektorbild als Sekundarmonitor verwendet werden.
(Siehe Seite 45)

(9 One Shot function (Schnappschuss-Funktion):

Der beim Klicken mit der Maus angezeigte PC-Bildschirminhalt wird als Standbild auf die
Projektionsflache projiziert. (Siehe Seite 46)
(0 Shutter function (Verschluss-Funktion):

Liefert eine kurzzeitig leere Projektionsflache. (Siehe Seite 46)
1) WEB control (Web-Steuerung):

Dient zur Steuerung eines Projektors Giber den Web-Browser eines PC. (Siehe Seite 59)
({2 Option (Optionen): Dient zum Anzeigen des <Option> eingestellt werden. (Siehe Seite 48)
(3 Pointer function (Zeiger-Funktion):

Die Form des auf der Projektionsflache erscheinenden Zeigers kann gedndert werden.
(Siehe Seite 46)
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Verschiedene Verfahren der Bildprojektion (Fortsetzung)

Dient zum Verbinden eines PC mit einem Projektor und zum Projizieren des Inhalts des PC-Bildschirms auf die gesamte
Projektionsflache.

1

Driicken Sie die Taste [MULTI-LIVE] an der Fernbedienung, um das Bild auf die
gesamte Projektionsflache zu projizieren (so dass kein Doppelbild angezeigt wird).

Wenn Sie die Taste [MULTI-LIVE] bei Anzeige eines Doppelbilds auf der Projektionsflache einmal oder zweimal driicken,
wird auf Projektion auf die gesamte Projektionsflaiche umgeschaltet.

Qberprﬁfen Sie die Statusanzeige im Launcher, um sicherzustellen, dass eine
Ubertragung momentan méglich ist (priifen Sie nach, dass der griine Indikator
leuchtet).

Klicken Sie auf das Symbol [Live] im Launcher.

Daraufhin wird der aktuelle Inhalt des PC-Bildschirms an den gewahlten Projektor Ubertragen. Im Live-Modus wird der
Projektor von einem einzigen PC belegt, so dass Operationen von anderen PCs nicht méglich sind.

Nach Klicken auf das Symbol [El] im Launcher kénnen die Bildqualitdt und andere Optionen im Einstellfenster <Option>
eingestellt werden.

* Bei Prasentationen im Live-Modus arbeiten die Tasten [PAGE A V] an der Fernbedienung auf gleiche Weise wie die Tasten
SEITE AUFWARTS/ABWARTS an der Tastatur des PC. (Bei Verwendung der Funktion ,Prasentationsansicht* von Microsoft
PowerPoint entsprechen die Funktionen der Tasten [PAGE A VY] an der Fernbedienung denen der Riickschritt- und Leertaste
an der Tastatur.) Dies bedeutet, dass der Prasentations-Bildschirm bei Ausfiihrung einer Anwendung, die die Funktion der
Tasten Tasten SEITE AUFWARTS/ABWARTS unterstiitzt, Uber die Fernbedienung umgeschaltet werden kann.

» Bestimmte Bildbereiche werden unter einigen Anwendungen (u.a. MS Office Assistant, IME Bar, Beispielsweise Animation und
Position des Mauscursors) nicht projiziert.

* Falls der Verbindungsfehler wahrend der Projektion auftritt, erscheint die Meldung [Stop “Live mode”] (Beenden des Live-
Modus); in einem solchen Fall klicken Sie auf die Launcher-Schaltflachen, um die Projektion fortzusetzen.

« Stellen Sie die Funktion [LIVE MODE UNTERBRECHUNG] des Gerats im Voraus auf [EIN], um zu ermdglichen, dass sich ein
anderer Computer im Live-Modus zwischenschalten und Bilder projizieren kann. (Siehe Seite 57)

M Beenden des Live-Modus
Klicken Sie erneut auf das Symbol [kive] im Launcher.
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Verschiedene Verfahren der Bildprojektion (Fortsetzung)

Im Multi Live-Modus stehen drei verschiedene Anzeigeformate zur Verfiigung: das ,4-Bildschirm-Multiformat®, das ,4-Bildschirm-

Indexformat” und das ,16-Bildschirm-Indexformat”.

B So gehen Sie vor
Driicken Sie auf der Fernbedienung die Taste [MULTI-LIVE], um das Anzeigeformat zu &ndern.

—>+ 4-Bildschirm-Multiformat
Stellen Sie den Projektor auf Projektion auf die gesamte Projektionsflache
ein. Weisen Sie jeweils ein Viertel der Projektionsflache bis zu vier PCs zu,
und projizieren Sie dann die PC-Bilder auf die entsprechenden Bereiche der
unterteilten Projektionsflache.

Taste l
[MULTI-LIVE] « 4-Bildschirm-Indexformat

Dient zum Anzeigen von (kleinen) Indexbildern des Inhalts von bis zu
vier PC-Bildschirmen, wobei eines dieser PC-Bilder vergréRert angezeigt
wird. Auferdem kann vortibergehend auf Projektion auf die gesamte
Projektionsflache umgeschaltet werden.

——— 16-Bildschirm-Indexformat
Dient zum Anzeigen von Indexbildern des Inhalts von bis zu 16 PC-

Taste
[MULTI-LIVE]

Taste

Bildschirmen. AuRerdem ist eine Umschaltung méglich, nach der eines

dieser Bilder so projiziert wird, dass es die gesamte Projektionsflache

ausfullt.

» Beim Hochfahren des Projektors wird stets das vor dem Ausschalten zuletzt gewahlte Anzeigeformat erneut eingestellt.

* Um auf den Live-Modus umzuschalten, wéhlen Sie zunachst das 4-Bildschirm-Multiformat, und klicken
Symbol [uive] am PC.

Sie dann auf das

* Wenn Sie auf das 4-Bildschirm-Multiformat umschalten, wahrend fiinf oder mehr PCs im 16-Bildschirm-Indexformat verbunden

sind, werden die Verbindungen zum fiinften PC und zu PCs mit h6heren Nummern geldst.
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Verschiedene Verfahren der Bildprojektion (Fortsetzung)

Dient zum Verbinden von bis zu vier PCs mit einem einzigen Projektor, zum Unterteilen der Projektionsflache in vier Bereiche
und zum gleichzeitigen Anzeigen der vier PC-Bilder auf der Projektionsflache.

1 Driicken Sie die Taste [MULTI-LIVE] an der Fernbedienung, um das Bild auf die
gesamte Projektionsflache zu projizieren (so dass kein Doppelbild angezeigt wird).
(Siehe Seite 35)

Wenn Sie die Taste [MULTI-LIVE] bei Anzeige eines Doppelbilds auf der Projektionsflache einmal oder zweimal driicken,
wird auf Projektion auf die gesamte Projektionsflache umgeschaltet.

2 Qberprﬁfen Sie die Statusanzeige im Launcher, um sicherzustellen, dass eine
Ubertragung momentan méglich ist (priifen Sie nach, dass der griine Indikator
leuchtet).

3 Klicken Sie auf das Symbol [[E]] im Launcher.
= o

&3
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Daraufhin erscheint das rechts abgebildete Fenster.

4 Markieren Sie die gewiinschte Projektionsposition, und klicken Sie dann darauf.
Daraufhin wird das Computerbild an das gewahlte Viertel des Projektionsbereichs ibertragen.

B Umschalten auf eine andere Position
Markieren Sie in Schritt 4 oben eine andere Projektionsposition, und klicken Sie dann darauf.

B VergroBRerte Anzeige
Nach Klicken auf das Symbol [Live] an einem PC wird voriibergehend auf Projektion
auf die gesamte Projektionsflache umgeschaltet. Um auf die urspriingliche Anzeige
zurlickzuschalten, klicken Sie auf das Symbol [Ed] geklickt wurde, und wéhlen Sie dann die
urspriinglichen Projektionspositionen an jedem PC aus.

B Beenden des 4-Bildschirm-Multiformat

Markieren Sie die in Schritt 4 oben mit einem Hakchen versehene Projektionsposition, und
klicken Sie dann darauf.

¢ Im 4-Bildschirm-Multiformat kdnnen die Bilder aller momentan mit dem Projektor verbundenen PCs an den Projektor
Ubertragen werden. (Wenn das Bild eines anderen PC an eine Position der Projektionsflache Gibertragen wird, an der bereits
ein Bild angezeigt wird, so wird dieses durch das neue Bild ersetzt.)

« Nach Klicken auf das Symbol [E] im Launcher kénnen die Bildqualitdt und andere Optionen im Einstellfenster <Option>
eingestellt werden.

* Falls der Verbindungsfehler wéhrend der Projektion auftritt, erscheint die Meldung [Stop “Live mode”] (Live ist abgetrennt); in
einem solchen Fall klicken Sie auf die Launcher-Schaltflachen, um die Projektion fortzusetzen.
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Verschiedene Verfahren der Bildprojektion (Fortsetzung)

Dient bei Einstellung des Projektors auf das ,4-Bildschirm-Indexformat® zum Verbinden von bis zu vier PCs mit einem einzigen
Projektor und zum gleichzeitigen Anzeigen der vier PC-Bilder als Indexbilder und zusétzlich als grofles Bild.

1 Betitigen Sie die Taste [MULTI-LIVE] an der Fernbedienung, um auf das
»4-Bildschirm-Indexformat“ umzuschalten. (Siehe Seite 35)

2 Qberprﬁfen Sie die Statusanzeige im Launcher, um sicherzustellen, dass eine
Ubertragung momentan méglich ist (priifen Sie nach, dass der griine Indikator
leuchtet).

3 Klicken Sie auf das Symbol [[]] im Launcher.
= o

&3

34

Daraufhin erscheint das rechts abgebildete Fenster.

4 Markieren Sie die gewiinschte Projektionsposition, und klicken Sie dann darauf.
Das PC-Bild wird auf den der gewéhlten Position entsprechenden Bereich der Projektionsflédche projiziert.
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Verschiedene Verfahren der Bildprojektion (Fortsetzung)

B VergroRerte Anzeige
- Betatigen Sie die Tasten [« p>] an der Fernbedienung, um den Fokus (gelbes K&stchen) des zu
vergréRernden Bilds wunschgemaR zu verschieben, und driicken Sie dann die Taste [ENTER].
Daraufhin erscheint das vergréerte Bild am oberen Rand der Projektionsflache.

» Wenn Sie die Taste [ENTER] danach erneut driicken, fillt das vergréf3erte Bild den
Projektionsbereich vollstandig aus.

NETWORK

BOARD

* Um auf das 4-Bildschirm-Indexformat zuriickzuschalten, driicken Sie die Taste [ENTER] erneut.

« Bei Anzeige eines vergroRerten Bilds arbeiten die Tasten [PAGE A V] an der Fernbedienung auf gleiche Weise wie die Tasten
SEITE AUFWARTS/ABWARTS an der Tastatur des PC. (Bei Verwendung der Funktion ,Prasentationsansicht* von Microsoft
PowerPoint entsprechen die Funktionen der Tasten [PAGE A V] an der Fernbedienung denen der Rickschritt- und Leertaste
an der Tastatur.) Dies bedeutet, dass der Prasentations-Bildschirm bei Ausfiihrung einer Anwendung, die die Funktion der
Tasten Tasten SEITE AUFWARTS/ABWARTS unterstiitzt, iber die Fernbedienung umgeschaltet werden kann.

* Nach Klicken auf das Symbol [mi] im Launcher kénnen die Bildqualitét und andere Optionen im Einstellfenster <Option>
eingestellt werden.

« Falls der Verbindungsfehler wéhrend der Projektion auftritt, erscheint die Meldung [Stop “Live mode”] (Beenden des Live-
Modus); in einem solchen Fall klicken Sie auf die Launcher-Schaltflachen, um die Projektion fortzusetzen.

» Bei dem Projektor FW100NT wird das rechts abgebildete Fenster eingeblendet.

HMBeenden der 4-Bildschirm-Indexprojektion

Markieren Sie die in Schritt 4 auf der vorigen Seite mit einem Hakchen versehene Projektionsposition, und
klicken Sie dann darauf.

™2
Q3
4

Bei aktiviertem 4-Bildschirm-Indexformat leuchtet der griine Indikator der Statusanzeige standig.
Die Bilder anderer PCs kénnen nur auf momentan freie Bereiche der Projektionsflache projiziert werden.
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Verschiedene Verfahren der Bildprojektion (Fortsetzung)

Dient bei Einstellung des Projektors auf das ,16-Bildschirm-Indexformat“ zum Verbinden von bis zu 16 PCs mit einem einzigen
Projektor und zum gleichzeitigen Anzeigen der 16 PC-Bilder als Indexbilder und zusétzlich als groRes Bild.

1 Betitigen Sie die Taste [MULTI-LIVE] an der Fernbedienung, um auf das ,,16-
Bildschirm-Indexformat“ umzuschalten. (Siehe Seite 35)

2 Qberprﬁfen Sie die Statusanzeige im Launcher, um sicherzustellen, dass eine
Ubertragung momentan méglich ist (priifen Sie nach, dass der griine Indikator
leuchtet).

3 Klicken Sie auf das Symbol [] im Launcher.

Die PC-Bilder werden automatisch auf die leeren Bereiche der 16-Bildschirm-Projektionsfléche projiziert.
Die Anzeigeposition kann nicht verdndert werden.

M VergroRerte Anzeige
* Betéatigen Sie die Tasten [«€ » A V] an der Fernbedienung, um den Fokus (gelbes Kastchen) auf das zu vergréRernde Bild
zu verschieben, und driicken Sie dann die Taste [ENTER], wonach das Bild die Projektionsflache vollstandig ausfllt.
* Um auf das vorige Format zurlickzuschalten, driicken Sie die Taste [ENTER] erneut.

Umschalten zwischen S
diesen beiden Anzeigen:

Taste [ENTER LA
[ N

* Bei Anzeige eines vergréRerten Bilds arbeiten die Tasten [PAGE A V] an der Fernbedienung auf gleiche Weise wie die Tasten
SEITE AUFWARTS/ABWARTS an der Tastatur des PC. (Bei Verwendung der Funktion ,Prasentationsansicht* von Microsoft
PowerPoint entsprechen die Funktionen der Tasten [PAGE A VY] an der Fernbedienung denen der Riickschritt- und Leertaste
an der Tastatur.) Dies bedeutet, dass der Prasentations-Bildschirm bei Ausfiihrung einer Anwendung, die die Funktion der
Tasten Tasten SEITE AUFWARTS/ABWARTS unterstiitzt, Uber die Fernbedienung umgeschaltet werden kann.

» Nach Klicken auf das Symbol [gi] im Launcher kénnen die Bildqualitét und andere Optionen im Einstellfenster <Option>
eingestellt werden.

* Falls der Verbindungsfehler wahrend der Projektion auftritt, erscheint die Meldung [Stop “Live mode”] (Beenden des Live-
Modus); in einem solchen Fall klicken Sie auf die Launcher-Schaltflachen, um die Projektion fortzusetzen.

B Beenden der 16-Bildschirm-Indexprojektion
Klicken Sie erneut auf das Symbol [[@&] im Launcher.
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Verschiedene Verfahren der Bildprojektion (Fortsetzung)

Dient zum gleichzeitigen Projizieren eines einzigen PC-Bilds mit bis zu acht Projektoren.

1 Driicken Sie die Taste [MULTI-LIVE] an der Fernbedienung, um das Bild auf die
gesamte Projektionsflache zu projizieren (so dass kein Doppelbild angezeigt wird).

Wenn Sie die Taste [MULTI-LIVE] bei Anzeige eines Doppelbilds auf der Projektionsflache einmal oder zweimal driicken,
wird auf Projektion auf die gesamte Projektionsflaiche umgeschaltet.

2 Klicken Sie auf das Symbol [gey] im Launcher.

Dient zum Anzeigen des Fenster <Zugriffsanschluss-Wahl>.

3 Klicken Sie auf das Symbol [E] im [Access Device] (zugriffsgerat).

Wireless Manager. 1)

Projector Name | 1D Made
(Name5343 Prof843_Live Made
Name 7798 Proj798  Live Made

Nameg822 Proj8822  Live Mode
Hamz4999 Proj4339  Live Made

(i (Gonnectability [ Desiznate | (0 Search! (T @ & |[ Close

4 Widhlen Sie die Netzwerknummer des gewiinschten Projektors unter [Network]
(Netzwerk) aus.
Alle momentan in der ausgewahlten Netzwerkgruppe eingeschalteten Projektoren werden aufgelistet.

5 Wabhlen Sie die gewiinschten Projektoren aus, und klicken Sie dann auf [OK].

Die gewahlten Projektoren werden in Rosa dargestellt.
Durch erneutes Klicken wird die Auswahl der markierten Eintréage storniert.
Nach Klicken auf [OK] wird die Verbindung mit den Projektoren hergestellt.

Wireless Manager. 1)

Detailed

Selec connect from the conput

the o r to By
nework @ B @ B AccessDevice [ma |
e ID Mode: Fur
Prof5843  Live Mode
Proj7798  Live Mode

Pro822  Live Mode
Proj4339  Live Made

(i (Gonnectability [ Desiznate | (0 Search! (T @ & |[ Close
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Verschiedene Verfahren der Bildprojektion (Fortsetzung)

6 Qberprﬁfen Sie die Statusanzeige im Launcher, um sicherzustellen, dass eine
Ubertragung momentan méglich ist (priifen Sie nach, dass der griine Indikator
leuchtet).

7 Klicken Sie auf das Symbol [giye] im Launcher.

Daraufhin beginnen die in Schritt 5 gewahlten Projektoren zu projizieren.

* Es kdnnen nur Projektoren auf dem gleichen Netzwerk ausgewahlt werden.

» Wenn einer der ausgewahlten Projektoren momentan mit einem anderen PC kommuniziert oder nicht auf Projektion auf die
gesamte Projektionsflache eingestellt ist, werden die Bilder von den Ubrigen ausgewahlten Projektoren projiziert.

« Je gréRer die Anzahl der Projektoren, desto langsamer die Ubertragung.

+ Nach Klicken auf das Symbol [El] im Launcher kénnen die Bildqualitat und andere Optionen im Einstellfenster <Option>
eingestellt werden.

* Im Mehrquellen- Live-Modus ist keine Tonausgabe mdglich.

« Falls der Verbindungsfehler wéhrend der Projektion auftritt, erscheint die Meldung [Stop “Live mode”] (Beenden des Live-
Modus); in einem solchen Fall klicken Sie auf die Launcher-Schaltflachen, um die Projektion fortzusetzen.

» Stellen Sie die Funktion [LIVE MODE UNTERBRECHUNG] des Gerats im Voraus auf [EIN], um zu ermdglichen, dass sich ein
anderer Computer im Live-Modus zwischenschalten und Bilder projizieren kann. (Siehe Seite 57)

B Beenden des Mehrquellen-Live-Modus
Klicken Sie erneut auf das Symbol [Liye] im Launcher.
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Verschiedene Verfahren der Bildprojektion (Fortsetzung)

Dient zum Verbinden von bis zu jeweils vier PC mit bis zu acht Projektoren und zum Projizieren jedes Projektors im 4-
Bildschirm-Multiformat.

1 Driicken Sie die Taste [MULTI-LIVE] an der Fernbedienung, @ @
um das Bild auf die gesamte Projektionsflache zu
projizieren (so dass kein Doppelbild angezeigt wird).

Wenn Sie die Taste [MULTI-LIVE] bei Anzeige eines Doppelbilds auf der
Projektionsflache einmal oder zweimal driicken, wird auf Projektion auf die gesamte
Projektionsflache umgeschaltet.

2 Klicken Sie auf das Symbol [é] im Launcher.

Dient zum Anzeigen des Fenster <Zugriffsanschluss-Wahl>.

Wireless Manager. 1)

3 Kiicken Sie auf das Symbol (31 im [Access Device]
(Zugriffsgerét). r—— W L Py

e
Function

Proj5a43
Proj7798
Projgdz2
Proj4999

[
&
[}

3]
][]
) (]

=]

]

(" Comnectability [ Desiznate | (1D Search, (@& [ Glose

4 Wabhlen Sie die Netzwerknummer des gewiinschten Projektors unter [Network]
(Netzwerk) aUus.

Alle momentan in der ausgewahlten Netzwerkgruppe eingeschalteten Projektoren werden aufgelistet.

5 Wahlen Sie die gewiinschten Projektoren aus, und T =
klicken Sie dann auf [OK]. s e 7
[ nework @ B B O AccessDevice [ma T
Die gewéahlten Projektoren werden in Rosa dargestellt. Pmm T el e . -
Durch erneutes Klicken wird die Auswahl der markierten Eintréage storniert. NameGH3 oSt Live Made on sy [

Name7798 Proj7198  Live Mode On standby

Nach Klicken auf [OK] wird die Verbindung mit den Projektoren hergestellt. Namadf22 — Froffi22 - Live Made On ety

Name4999 Projd998  Live Mode On standby

(" Comnectability [ Desiznate | (1D Search, (@& [ Glose

6 Qberprﬁfen Sie die Statusanzeige im Launcher, um sicherzustellen, dass eine
Ubertragung momentan méglich ist (priifen Sie nach, dass der griine Indikator

leuchtet).
7 Klicken Sie auf das Symbol [[E]] im Launcher.
Daraufhin erscheint das rechts abgebildete Fenster. Oc
&3
=

42



Verschiedene Verfahren der Bildprojektion (Fortsetzung)

8 Markieren Sie die gewiinschte Projektionsposition, und klicken Sie dann darauf.
Daraufhin wird das Computerbild an das gewahlte Viertel des Projektionsbereichs ibertragen.

B Umschalten auf eine andere Position
Markieren Sie in Schritt 8 oben eine andere Projektionsposition, und klicken Sie dann darauf.

B VergroRerte Anzeige
Nach Klicken auf das Symbol [Live] an einem PC wird voriibergehend auf Projektion auf die gesamte Projektionsflache
umgeschaltet. Um auf die urspriingliche Anzeige zurlickzuschalten, klicken Sie auf das Symbol [Eg] am gleichen PC, an dem
auf das Symbol [ive] geklickt wurde, und wahlen Sie dann die urspriinglichen Projektionspositionen an jedem PC aus.

M Sekundédranzeige-Funktion

Wenn ein anderer PC die Anzeige vergréf3ert hat, befindet sich Ihre Anzeige aufRerhalb der Projektionsflache und wird im
Sekundéaranzeige-Bereich |hres PC angezeigt. (Siehe Seite 45)

B Beenden des Mehrquellen-Multi-Live-Modus

Markieren Sie die in Schritt 8 oben mit einem Hakchen versehene Projektionsposition, und klicken Sie dann darauf.

* Es kdnnen nur Projektoren auf dem gleichen Netzwerk ausgewahlt werden.

* Wenn sich ein LB10NT/20NT/30NT oder ein Projektor, der nicht auf Projektion auf die gesamte Projektionsflache eingestellt
ist, unter den ausgewahlten Projektoren befindet, erscheint das Symbol [Ed] in grauer Darstellung, so dass der betreffende
Projektor nicht ausgewéhlt werden kann.

+ Je groRer die Anzahl der Projektoren, desto langsamer die Ubertragung.

* Auch wenn Sie im Mehrquellen-Multi-Live-Modus die Taste [MULTI-LIVE] auf der Fernbedienung des Projektors driicken, wird
kein Vorgang ausgel&st.

» Nach Klicken auf das Symbol [gi] im Launcher kénnen die Bildqualitét und andere Optionen im Einstellfenster <Option>
eingestellt werden.

* Falls der Verbindungsfehler wahrend der Projektion auftritt, erscheint die Meldung [Stop “Live mode”] (Beenden des Live-
Modus); in einem solchen Fall klicken Sie auf die Launcher-Schaltflachen, um die Projektion fortzusetzen.
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Nutzliche Funktionen

Unter Verwendung des Selektives-Bereichsfenster kénnen ausschlieRlich die benétigten Informationen aus dem Inhalt des PC-
Bildschirms zur Projektion ausgewahlt werden.

1 Klicken Sie auf das Symbol [] im Launcher.

Das Selektives-Bereichsfenster (griin) erscheint auf dem PC-Bildschirm.

2 Festlegen des Bildausschnitts, der an den Projektor libertragen werden soll, unter
Verwendung des Selektives-Bereichsfenster.

Auch innerhalb des Selektives-Bereichsfenster kdnnen Sie Operationen wie Verschieben oder Andern der GréRe des

Fensters anhand der gewdhnlichen Bedienungsverfahren ausfiihren.

» Wenn Sie auf das Symbol [ 7= | klicken, wird die GroRRe des Selektives-Bereichsfenster automatisch der GroRe des
Fensters angepasst.

* Nach Klicken auf [ #=3 ] andert sich die GréRe des selektiven Bereichsfensters auf die StandardgréRRe.

» Durch Klicken auf das Symbol [ % [] wird die selektive Bereichsubertragung wieder aufgehoben.

3 Qberprijfen Sie die Statusanzeige im Launcher, um sicherzustellen, dass eine
Ubertragung momentan méglich ist (priifen Sie nach, dass der griine Indikator
leuchtet).

4 Klicken Sie auf das Symbol [Live], [E], [[iEl], oder [[Azl] im Launcher.

Der Bildausschnitt innerhalb des Selektives-Bereichsfenster wird auf die Projektionsflache projiziert.

Der Bildausschnitt innerhalb des selektiven Bereichsfensters wird so groR wie méglich angezeigt, wobei das urspriingliche
Bildseitenverhaltnis fiur die Auflésung der Projektionsflache beibehalten wird.

B Beenden der Selektiven Bereichsiibertragung

Klicken Sie entweder erneut auf das Symbol [Ed] im Launcher, oder klicken Sie auf das Symbol [ ¥ ] oben rechts im
Selektives-Bereichsfenster.
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Niitzliche Funktionen (Fortsetzung)

Die Sekundaranzeige-Ubertragungsfunktion ist in Windows Vista nicht funktionsfahig.

PC-Bildschirm und Projektion kénnen auf den Multimonitor-Modus eingestellt werden, in dem das PC-Bild als Primarmonitor
und das Projektorbild als Sekundarmonitor verwendet werden.

1 Klicken Sie auf das Symbol [%] im Launcher.

2 l?berprﬁfen Sie die Statusanzeige im Launcher, um sicherzustellen, dass eine
Ubertragung momentan méglich ist (priifen Sie nach, dass der griine Indikator
leuchtet).

3 Klicken Sie auf das Symbol [Live], [Ed] oder [[iE]] im Launcher.

Die Sekundéaranzeige des PC wird projiziert.

» Genau wie bei der normalen Multimonitor-Funktion kénnen Sie die relativen Positionen des Primarmonitors (PC-Bilds) und
des Sekundarmonitors (Projektorbilds) unter Verwendung von [Eigenschaften von Anzeige] &ndern (indem Sie mit der rechten
Maustaste auf dem Desktop des PC klicken).

* Eine Bildibertragung an den Sekundarmonitor Uber die selektive Bereichsibertragung ist nicht mdglich. (Siehe Seite 44)

+ Wenn die Sekundéranzeige-Ubertragung aktiviert ist, steht die Schnappschuss-Funktion nicht zur Verfiigung.

» Wenn der PC auf den Multimonitor-Modus eingestellt ist, wird der Monitor fiir die Anzeige-Umschaltfunktion als dritter Monitor
unter [Eigenschaften von Anzeige] in Windows angezeigt.

B Beenden der Sekundiranzeige-Ubertragung
Klicken Sie erneut auf das Symbol [%] im Launcher.

Wenn ein Sekundarmonitor-Bild von einem Projektor unter Verwendung der Sekundaranzeige-
Ubertragungsfunktion im Mehrquellen-Multi-Live-Modus angezeigt wird und [kive] an einem PC e T
gedrickt wird, so dass der (die) Projektor(en) voriibergehend den Inhalt des PC-Bildschirms auf _‘
die gesamte Projektionsflache projiziert (projizieren), kénnen die Sekundarbilder der tbrigen PCs '
nicht mehr im (in den) Projektorbild(ern) Uberpruft werden.

In einem solchen Fall 6ffnet sich der Sekundar-Viewer auf jedem PC-Bildschirm und zeigt die
Sekundarmonitoren in verkleinerter Darstellung an.

AuRerdem erscheint der Sekundar-Viewer bei Verwendung der Sekundéranzeige-Ubertragung im
4-Bildschirm-Indexformat und 16-Bildschirm-Indexformat.

+ Sie kénnen Operationen zwar am Sekundarmonitor ausfiihren, wahrend Sie den Sekundar-Viewer auf dem PC-Bildschirm
kontrollieren, doch erscheint ein Bild erst dann auf der (den) Projektionsflache(n), wenn diese wieder auf das urspriingliche
Projektionsformat eingestellt worden ist (sind).

* Nach Ruckkehr der Projektionsflache(n) in den urspringlichen Zustand wird der Inhalt des Sekundar-Viewers auf der (den)
Projektionsflache(n) angezeigt, und der Sekundar-Viewer wird aufgehoben.

Secondary Viewer
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Niitzliche Funktionen (Fortsetzung)

Der beim Klicken mit der Maus angezeigte PC-Bildschirminhalt wird als Standbild auf die Projektionsflache projiziert.

1 Heben Sie alle Live-Modi auf.

2 Driicken Sie die Taste [MULTI-LIVE] an der Fernbedienung, um das Bild auf die
gesamte Projektionsflache zu projizieren (so dass kein Doppelbild angezeigt wird).

Wenn Sie die Taste [MULTI-LIVE] bei Anzeige eines Doppelbilds auf der Projektionsflache einmal oder zweimal dricken,
wird auf Projektion auf die gesamte Projektionsflache umgeschaltet.

3 Qberprﬁfen Sie die Statusanzeige im Launcher, um sicherzustellen, dass eine
Ubertragung momentan méglich ist (priifen Sie nach, dass der griine Indikator
leuchtet).

4 Klicken Sie auf das Symbol [[i#]] im Launcher.

Um nur die gewlinschten Teile des PC-Bildschirms als Standbilder zu projizieren, kénnen Sie die Schnappschuss-Funktion zur
Ubertragung der Bildteile verwenden, die Sie mit Hilfe der selektiven Bereichsiibertragungs-Funktion ausgewahlt haben.

Liefert eine kurzzeitig leere Projektionsflache.

1 Klicken Sie auf das Symbol [@] im Launcher.

Liefert eine kurzzeitig leere Projektionsflache.
Wenn momentan Ton ausgegeben wird, stoppt die Tonausgabe ebenfalls.

2 Klicken Sie erneut auf das Symbol [I@I].
Das Bild kehrt zurick. S

Diese Funktion steht nur im Live-Modus und im Mehrquellen-Live-Modus zur Verfiigung.

Die Form des Zeigers, der im Live-Modus und im Mehquellen-Live-Modus im projizierten Bild erscheint, kann fir
Prasentationszwecke geéndert werden.

Klicken Sie auf das Symbol [L] im Launcher.

B Beenden des Zeiger-Function
Klicken Sie erneut auf das Symbol [ ] im Launcher.
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Niitzliche Funktionen (Fortsetzung)

Wireless Manager ME 4.5 kann in Verbindung mit folgenden Projektoren verwendet werden.

Die Sekundaranzeige-Ubertragungsfunktion ist in Windows Vista nicht funktionsfahig.

Selektive x .
Bereichsibert Sekundaranzeige- Verschluss Zeigermodus
Bei Verwendung der Modelle PT-F100NT/FW100NT . Ubertragung ! 9 Y Hinweis
PT-LBSONT/LB51NT/LB55NT/LB6ONT ragung
2] sl S L]
Bei Verbindung | Live-Modus |Live v v v v
zu einem
Projektor Multi Live-Modus 5 v v X X
Schnappschuss i3] v x x x %
Bei Verbindung | Mehrquellen-Live-Modus Live, v v 4 v
zu mehreren - =
Projektoren Mehrquellen-Multi-Live-Modus | EJ v v X x
E Schnappschuss Jis3) v x x x %
Selektive Sekundaranzeige-
Bereichsiibert Ubertraqun 9 Verschluss Zeigermodus
Bei Verwendung der Modelle PT-LB20NT/LB30ONT ragung gung Hinweis
2] sl S L]
Bei Verbindung | Live-Modus |Live x v v v
zu einem
Projektor Multi Live-Modus 5 x v x x
Schnappschuss [i53] x x x x ¥
Bei Verbindung | Mehrquellen-Live-Modus Live, x v v v
zu mehreren . - - -
Projektoren Mehrquellen-Multi-Live-Modus | B3 — — — — Nicht verfugbar
E Schnappschuss Jis3) x x x x ¥
Selektive Sekundaranzeige-
Bereichsibert Ubertraqun 9 Verschluss Zeigermodus
Bei Verwendung der Modelle PT-LB10NT ragung gung Hinweis
2] sl S L]
Bei Verbindung | Live-Modus |Live x v v v
zu einem
Projektor Multi Live-Modus 5 x v x x
Schnappschuss [i53] x x x x ¥
Bei Verbindung | Mehrquellen-Live-Modus Live, x v v v
zu mehreren . - - -
Projektoren Mehrquellen-Multi-Live-Modus | B3 — — — — Nicht verfugbar
E Schnappschuss o x X x x ¥
v'=Ja, X= Nein

s Verfligbar, wenn kein Live-Modus aktiviert ist.
Diese Modi kénnen Uiber den Launcher gesteuert werden, wenn momentan kein Live-Modus aktiviert ist und der Projektor auf
Projektion auf die gesamte Projektionsflache eingestellt ist (Status ohne Indexanzeige).

* Eine Tonausgabe ist nur im Live-Modus mdglich. (Siehe Seite 48)
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Einstelloptionen

In diesem Fenster kénnen verschiedene Einstellungen im Zusammenhang mit Wireless Manager ME 4.5 vorgenommen
werden.

Wireless Manager E3]

1 Klicken Sie auf das Symbol [g] im Launcher. s

Daraufhin erscheint das rechts abgebildete Fenster fur <Option>.

Klicken Sie auf das Register, dessen
Einstellungen gedndert werden sollen.

3 Kiicken Sie auf [OK].

a K CANCEL

B Resolution (Auflésung)

Diese Funktion dient zur Wahl der Qualitdt des vom PC an den Projektor Gbertragenen Bilds.

B Live Mode Settings (Einstellungen im Live-Modus)
» [Remove image when shutting down Live Mode] (Bild nach Beenden des Live-Modus entfernen):
Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn das projizierte Bild nach Beenden des Live-Modus geléscht werden soll.

« [Disable Screen Saver] (Bildschirmschoner deaktivieren):
Bei Wahl dieser Einstellung wird die Bildschirmschoner-Funktion des PC gesperrt, solange Wireless Manager ME 4.5
aktiviert ist. Aktivieren Sie dieses Kontrollk&dstchen, um den Bildschirmschoner wahrend des Betriebs im Live-Modus zu
deaktivieren.

« [Display sender’s name in Multi Live Mode] (Sendername im Multi Live-Modus anzeigen):
Die eingegebenen Zeichen (maximal 8) werden rechts oben im tbertragenen Bild angezeigt. Bei Wahl des 4-Bildschirm-
Indexformats oder des 16-Bildschirm-Indexformats werden die Zeichen auflerdem am unteren Rand jedes Bilds angezeigt.
(Wenn das Hakchen entfernt worden ist, werden die Zeichen nicht angezeigt.)

* [Produce audio along with video at live mode] (Ton gemeinsam mit Video im Live-Modus erzeugen):
Diese Einstellung kann vorgenommen werden, wenn Audiodaten von einem Projektor im Live-Modus ausgegeben werden
sollen. AuRerdem unterscheidet sich die Lautstarkeeinstellung im Launcher, die nur fir die drahtlose Verbindung wirksam
ist, von der Windows-Lautstérkeeinstellung. Nach Beenden von Wireless Manager ME 4.5 wird die Lautstérkeeinstellung
von Windows aktiviert.
Eine Tonausgabe ist nur im Live-Modus mdglich.

« [Start Live mode at the same time as connection] (Live-Modus mit Verbindungsaufbau starten)
Die Projektion beginnt, sobald die Verbindung aufgebaut ist. Sie brauchen nicht auf die Live-Schaltflache zu klicken.
[Simple] Only connect (Nur einfache Verbindung):
Die Projektion beginnt erst nach dem Aufbau einer einfachen Verbindung im Fenster <Zugriffsanschluss-
Wahl> — [Simple] (Einfach).
[Detailed] Only connect (Nur fur die detaillierte Verbindung):
Die Projektion beginnt erst nach dem Aufbau einer Verbindung im Fenster <Zugriffsanschluss-Wahl|>
— [Detailed] (Detailliert).
[Details][Simple]select (Einfach / Detailliert):
Die Projektion beginnt bei beliebigem Verbindungsaufbau.
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Einstelloptionen (Fortsetzung)

Sie kdnnen Tastenkombinationen festlegen, die eine bequeme Steuerung der Funktionen von Wireless Manager ME 4.5 tber
die Tastatur des PC ermdéglichen.

1 Markieren Sie den Modus oder die Funktion, [ Wireless Manager- B

mit dem bzw. der die Schnelltaste belegt M e sotiine .
werden soll, und klicken Sie darauf. ——————

2 Markieren Sie eines der Optionsfelder [Ctrl]
(Strg-Taste), [Alt] (Alt-Taste) oder [Shift] (Umschalttaste).

O K[ CANCEL

3 Markieren Sie einen Buchstaben, der in Verbindung mit der in Schritt 2 gewahlten
Taste verwendet werden soll.

4 Klicken Sie auf [Setting] (Einstellung).

Die in Schritt 2 und 3 eingestellte Schnelltaste erscheint im leeren Feld.
Durch Klicken auf [Clear] (L6schen) kann die Schnelltasten-Einstellung aufgehoben werden.

[Use “Pause” key to stop/continue Live Mode] (,Pause“-Taste driicken, um Live-Modus zu stoppen/fortzusetzen):
Diese Einstellung dient zum Stoppen der Projektion im Live-Modus und im Multi Live-Modus.

[Use “PrintScreen” key to execute One Shot] (,PrintScreen“-Taste driicken, um Schnappschuss auszufiihren):
Jeweils ein Schnappschuss des gesamten Inhalts des PC-Bildschirms wird Gbertragen.

Im Live-Modus und im Multi Live-Modus dient die Schnelltaste zum Umschalten des Modus ohne Stoppen des Live-Modus.
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Einstelloptionen (Fortsetzung)

B Launcher size setting
(Launcher-GroéRe Einstellung)
Die Grofie der Launcher-Schaltflichen kann gewahlt werden.

Wireless Manager- %)

B Automatic connection setting
(Automatische Verbindung-Einstellung)

Fur die neu verbundenen Projektoren kénnen Einstellungen
automatisch vorgenommen werden.

T O K || CANGEL

* Wenn beim Starten von Wireless Manager ME 4.5 das Kontrollkastchen [Make
an automatic connection] (Verbindung automatisch herstellen) aktiviert und ein
Projektor als Ziel fiir die automatische Verbindung registriert ist, erscheint das Fenster
<Zugriffsanschluss-Wahl> nicht, und die Verbindung wird automatisch hergestellt.

» Nach Klicken auf [Settting] (Einstellung) erscheint das Fenster <Access Log> Projecter Name U]
(Zugriffsprotokoll), in dem Sie den (die) automatisch zu verbindenden Projektor(en) [LiioTiE s Bro
auswahlen kénnen.

Bis zu 5 Projektoren kénnen angezeigt werden. Die Anzeige erfolgt in der Reihenfolge der
jeweils neuesten Verbindung.

Wenn ein Projektor aus der angezeigten Liste entfernt werden soll, markieren Sie ihn in
der Liste, und klicken Sie dann auf [DELETE] (I6schen) — [OK].

Wireless iManager (%

[ DELETE

[ oK [ CANCEL

» Wenn Sie auf [Profile Creation] (Profil erstellen) klicken, wird das Fenster <Preservation of
a Profile> (Profil speichern) eingeblendet.
Erstellen Sie Profile mit Informationen tber die verbundenen Projektoren.
Sie kénnen die Profile dann fir den automatischen Verbindungsaufbau verwenden.
Diese Funktion wird ,Verbindung per Mausklick® genannt. Desktop
(D Doppelklicken Sie auf das Profil.
(Diese Funktion kann ohne Installation nicht verwendet werden.)
(2) Ziehen Sie das Profil mit Drag-and-Drop auf das Symbol [ﬂ?] am Desktop.
Es wird eine Verbindung zu dem Projektor aufgebaut, der beim Erstellen des Profils
verbunden war. il

Mame? 735

Wireless iManager (%

B User name setting (Einstellen des Benutzernamens)
Wenn Sie auf [Setting] (Einstellung) klicken, wird das rechts dargestellte Fenster
eingeblendet.
Geben Sie das Symbol und den Benutzernamen an, der im Fenster <Zugriffsanschluss-
Wahl> angezeigt wird.

Geben Sie fur den Benutzernamen bis zu 8 alphanumerische Zeichen ein.

Wireless iManager (%

Nach Klicken auf das Symbol |D] im <Option> eingestellt werden die Versionsinformationen fur Wireless Manager ME 4.5
angezeigt.
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Netzwerkeinstellung des Projektors

Wenn die Standardeinstellungen beim Herstellen einer Verbindung zwischen einem PC und einem Projektor nicht verwendet
werden sollen, gehen Sie wie nachstehend beschrieben vor, um das Menl anzuzeigen, in dem die Standardeinstellungen
geandert werden kdnnen.

1 Driicken Sie die Taste [MENU] am Projektor.

Daraufhin erscheint das Hauptmenit MENU auf dem Bildschirm.

PT-FW100NT
——
& SPRACHE D)
& OPTIONEN
DAYLIGHT VIEW AUTO [ )
o 2R
\%

2 Waihlen Sie das Menii [NETZWERK] mit den Tasten [A V] aus.

Das Netzwerkmenu wird angezeigt.

PT-FW100NT

3 BILD

@ POSITION KABELLOSES NETZWERK
& SPRACHE JAMEN ANDERN

& OPTIONEN

o SICHERHEIT

2 NETZWERK

LIVE MODE UNTERBRECHUNG

® ZURUCK
WAHL @ TATUS
ENTER NITIALISIE.

Je nach den Signalen, die dem Projektor zugeleitet werden, kdnnen bestimmte Menueintrage u.U. nicht eingestellt werden, und
bestimmte Funktion stehen nicht zur Verfligung.

In Fallen, in denen ein Menueintrag nicht eingestellt werden kann oder eine Funktion nicht zur Verfligung steht, erscheint der
entsprechende Eintrag nicht auf dem Bildschirm und kann selbst nach Drucken der Taste [ENTER] ausgefiihrt werden.
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Netzwerkeinstellung des Projektors (Fortsetzung)

Sie kdnnen die detaillierten Einstellungen fir das verdrahtete LAN konfigurieren.

Wadhlen Sie im Netzwerkmenii die Option [KABEL-NETZWERK], und driicken Sie auf die
Taste [ENTER].

EINSTELLUNGEN KABEL

0_____Aus |
P ADRESSE 192.168._10.100
SUBNET-MASKE 255.255.255._0
GATEWAY 192.168. 10. 1

7 ® ZURUCK
WAHL
%

DHCP*;
EIN: Wenn ein DHCP-Server im Netzwerk vorhanden ist, mit dem der Projektor verbunden ist, wird die IP-Adresse
automatisch erfasst.
AUS: Wenn in dem Netzwerk, mit dem der Projektor verbunden ist, kein DHCP-Server vorhanden ist, richten Sie
zuséatzlich die Eintrage [IP ADRESSE*], [SUBNET-MASKE*] und [GATEWAY*] ein.

% ,Glossar” (Siehe Seite 69)

Vor der Auslieferung des Projektors aus dem Herstellerwerk werden die folgenden Einstellungen fiir das verdrahtete LAN
konfiguriert:

DHCP :AUS

IP ADRESSE :192.168.10.100
SUBNET-MASKE :255.255.255.0
GATEWAY :192.168.10.1
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Netzwerkeinstellung des Projektors (Fortsetzung)

—_—

Wabhlen Sie im Netzwerkmenii die Option [KABELLOSES NETZWERK].

2 Wabhlen Sie die Nummer des Netzwerks, zu dem die Verbindung hergestellt werden
soll, mit den Tasten [«4 »] aus.

PT-FW100NT

KABELLOSES NETZWERK  « ISV
PASSWORT EINGEBEN

PASSWORT ANDERN

o _SICHERHEIT NETZWERK STANDBY

WEB STEUERUNG
eZURUCK [ LIVE MODE UNTERBRECHUNG
TATUS
ENTER INITIALISIE.

Wenn Sie im Netzwerkmeni unter [RKABELLOSES NETZWERK] eine Einstellung von [USER1] bis [USER3] (Benutzer 1 - 3)
ausgewahlt haben, kénnen Sie die detaillierten Netzwerkeinstellungen konfigurieren. Erkundigen Sie sich bei Ihrem
Systemadministrator, bevor Sie irgendwelche Einstellungen &ndern.

B Verfahren zum Anzeigen des Meniis fiir IP-Adresseneinstellung

Wihlen Sie im Netzwerkmenii folgende Einstellung: [KABELLOSES NETZWERK] —
[USER1] - [USER3] (Benutzer1 - 3) — [ENTER].

EINSTELLUNGEN KABELLOS

USER1 1l

NAMEN ANDERN [ USER1 |

IP ADRESSE 192.168. 11.100
SUBNET-MASKE 255.255.255. 0

® ZURUCK 192.168. 1. 1
WAHL @ GATEWAY e
ENTER

(_WemER ) [_NEN )

DHCP*:

EIN: Wenn ein DHCP-Server auf dem Netzwerk vorhanden ist, mit dem der Projektor verbunden ist, wird die IP-Adresse
automatisch erfasst.

AUS: Wenn auf dem Netzwerk, mit dem der Projektor verbunden ist, kein DHCP-Server vorhanden ist, stellen Sie
zusétzlich die Eintréage [IP ADRESSE*], [SUBNET-MASKE*] und [GATEWAY*] ein.

% ,Glossar” (Siehe Seite 69)
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Netzwerkeinstellung des Projektors (Fortsetzung)

Wahlen Sie im Fenster zur Einstellung der IP-Adresse die Option [WEITER]. Daraufhin wird das Men fur drahtlose

Einstellungen angezeigt.

Nehmen Sie die Einstellungen im Zusammenhang mit der Funk-LAN-Verbindung zwischen dem Projektor und dem Netzwerk vor.

EINSTELLUNGEN KABELLOS

USER1
SID
ODUS

2/

AD HOC

BESTATIGUNG OFFEN
DATENVERSCHLUSSELUNG NICHT

1

® ZURUCK AN
WAHL@
ERER WETER ) (_NEN )

M SsSID*

Hl MOoDUS
AD HOC*

INFRASTRUKTURE*
H BESTATIGUNG

OFFEN

GETEILT

WPA-PSK*

. Im Modus [INFRASTRUKTURE*] geben Sie das am Zugriffspunkt registrierte SSID ein. Im Modus

[AD HOC] geben Sie die gleiche Zeichenkette wie das SSID ein, das an dem zu verbindenden PC
eingestellt ist.

: Dient zur Wahl des Modus [AD HOC] oder [INFRASTRUKTURE].
: Dient zum Herstellen einer direkten Verbindung zwischen Projektor und PC ohne einen

zwischengeschalteten Zugriffspunkt.
: Dient zum Herstellen der Verbindung Uber einen Zugriffspunkt.

: Dient zur Einstellung der von dem Netzwerk, zu dem die Verbindung hergestellt werden soll,

verwendeten Benutzerbeglaubigungs-Methode.

: Aktivieren Sie dieses Kontrollk&stchen, wenn eine Verbindung im Modus [AD HOC] hergestellt werden

soll, oder wenn OpenSystem* (offenes System) als Zugriffspunkt-Beglaubigungsmethode verwendet
wird.

: Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn eine Verbindung im Modus [AD HOC] hergestellt werden

soll, oder wenn Shared Key* (geteilter Schlissel) als Zugriffspunkt-Beglaubigungsmethode verwendet
wird.

: Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn WPA-PSK als Zugriffspunkt-Beglaubigungsmethode

verwendet wird.

Il DATENVERSCHLUSSELUNG :

NICHT
WEP*
TKIP*

AES*

% ,Glossar” (Siehe Seite

Dient zur Wahl der Verschlusselungsmethode, die fur die Kommunikation zwischen dem Projektor und
dem Netzwerk verwendet werden soll.

. Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn die Ubertragung ohne Datenverschliisselung erfolgen

soll. Diese Option steht nur zur Verfiigung, wenn [BESTATIGUNG] auf [OFFEN] oder [GETEILT]
eingestellt ist.

: Aktivieren Sie dieses Kontrollkéstchen, wenn DATENVERSCHLUSSELUNG auf WEP eingestellt ist.
: Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn DATENVERSCHLUSSELUNG auf TKIP eingestellt ist.

Diese Option steht nur zur Verfiigung, wenn [BESTATIGUNG] auf [WPA-PSK] eingestellt ist.

: Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn DATENVERSCHLUSSELUNG auf AES eingestellt ist.

Diese Option steht nur zur Verfiigung, wenn [BESTATIGUNG] auf [WPA-PSK] eingestellt ist.

70)

Wenn es Ihnen nicht gelingt, die Verbindung zum Funk-LAN tber den Zugriffspunkt herzustellen — auch dann nicht, wenn Sie
die Schritte unter (1 Einstellungen am Projektor (Siehe Seite 21)“ ausgefiihrt haben — wenden Sie sich an den Hersteller des

Zugriffspunktes.
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Netzwerkeinstellung des Projektors (Fortsetzung)

Nehmen Sie zusétzlich die folgende Einstellung unter Verwendung des Eintrags [BESTATIGUNG] vor.

EINSTELLUNGEN KABELLOS

USER1 313
VORGABE SCHLUSSEL g1+ B

SCHLUSSEL 1 skokdkkRE | )
[SCHLUSSEL 2 kkERERE | )

= SCHLUSSEL 3 sk ok ok ok skosk sk ok
P\ 2URUCK | cohiTsseL 4 S o :
WAHL J@]%
\%

Hl Bei Einstellung von [OFFEN] oder [GETEILT] als Beglaubigungsmethode und von [WEP*] als Verschliisselungsmethode :
VORGABE SCHLUSSEL : Stellen Sie 1 — 4 Ziffern fiir den Standard-Schlissel ein.
SCHLUSSEL 1 -4 : Stellen Sie diese in Anpassung an den unter [VORGABE SCHLUSSEL] registrierten WEP-
Schlissel ein.
Sie kénnen entweder einen 64-Bit- oder einen 128-Bit-WEP-Schlussel einstellen. Zur Einstellung
eines 64-Bit-SchlUssels geben Sie 5 alphanumerische (oder eine 10 Zeichen umfassende
Zeichenkette im Hexadezimalformat) ein, zur Einstellung eines 128-Bit-Schlissels 13
alphanumerische (oder eine 26 Zeichen umfassende Zeichenkette im Hexadezimalformat).
H Bei Einstellung von [WPA-PSK*] als Beglaubigungsmethode:
Stellen Sie den Schllssel ein, und klicken Sie dann auf [JA].
Geben Sie entweder 8 bis 63 alphanumerische Zeichen oder eine 64 Zeichen umfassende
Zeichenkette im Hexadezimalformat ein.

% ,Glossar” (Siehe Seite 70)

Selbst bei Einstellung von [DATENVERSCHLUSSELUNG] auf [NICHT] bleiben wichtige Bild- und Audiodaten geschiitzt, da eine
AES*-Verschliusselung im Voraus fiir alle Netzwerknummern ausgefuhrt wird.

% ,Glossar” (Siehe Seite 70)

Vor der Auslieferung des Projektors aus dem Herstellerwerk werden die folgenden Funk-LAN-Einstellungen fir [USER1] bis
[USER3] (Benutzer 1 - 3) vorgenommen.

SSID : Panasonic Projector
DHCP :AUS

IP ADRESSE :192.168.11.100
SUBNET-MASKE :255.255.255.0
GATEWAY :192.168.11.1
MODUS :AD HOC
BESTATIGUNG :OFFEN

DATENVERSCHLUSSELUNG :NICHT
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Netzwerkeinstellung des Projektors (Fortsetzung)

Sie haben die Méglichkeit, den Projektornamen im Netzwerk zu andern.
Dies erleichtert die Identifizierung von Projektoren im Fenster <Zugriffsanschluss-Wahl>.

1

Wihlen Sie im Netzwerkmenii die Option [NAMEN ANDERN], und driicken Sie auf
die Taste [ENTER].

PT-FW100NT

O BILD K
15 POSITION KABELLOSES NETZWERK

@ SPRACHE AMEN ANDERN

& OPTIONEN ASSWORT EINGEBEN
PPASSWORT ANDERN

g"_SICHERHEIT ETZWERK STANDBY

IVE MODE UNTERBRECHUNG
TATUS
INITIALISIE.

NAMEN ANDERN

Geben Sie den Projektornamen iiber die Tasten

[«> AV ENTER] ein. FW 100N}

Markieren Sie nach Eingabe des Projektornamens [JA], A230A3RA0373
und klicken Sie dann auf [ENTER]. MRS N RSN
Anderung zu annullieren, driicken Sie [NEIN] — [ENTER]. I_:IZIT:EI{II;ZIEI;I[ZI]ZII{ZI):H@FF

7 ® ZURUCK
WAHL
5" ENTER

Diese Einstellung dient dazu, die Anzahl der Benutzer zu beschrénken, die eine Verbindung zum Projektor herstellen kénnen.

1

2
3

Wadhlen Sie im Netzwerkmenii die Option [PASSWORT EINGEBEN].

PT-FW100NT

& OPTIONEN
o SICHERHEIT NETZWERK STANDBY

WEB STEUERUNG

LIVE MODE UNTERBRECHUNG
TATUS

INITIALISIE.

Markieren Sie [EIN] mit den Tasten [« »].

Wihlen Sie im Netzwerkmenii die Option [PASSWORT ANDERN], und driicken Sie
auf die Taste [ENTER].

PT-FW100NT

& OPTIONEN

o° SICHERHEIT

IVE MODE UNTERBRECHUNG

® ZURUCK
WAHL @ TATUS
ENTER INITIALISIE.
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Netzwerkeinstellung des Projektors (Fortsetzung)

PASSWORT ANDERN

4 Geben Sie das Passwort liber die Tasten [« > A ¥ ENTER]

ein. sestesketeokf
EEEEEEE%EE& -
NOP QRS [T WX
a b |c [d [e i[j |k
5 Nach Eingabe des Passworts markieren Sie [JA], und n lo lp a I ls w xly e
driicken Sie dann die Taste [ENTER]. frRREERFEPD ez

Anderung zu annullieren, driicken Sie [NEIN] — [ENTER]. EFEEFEEEEEEEF@FF

Ca ) wew )

7 ® ZURUCK
WAHL
5" ENTER

Sie kénnen die Verbindung zwischen Projektor und Computer auch im Bereitschaftsmodus aufrechterhalten.

1 Wabhlen Sie im Netzwerkmenii die Option [NETZWERK STANDBY].

PT-FW100NT

& OPTIONEN =
GMRSICHERHEN NETZWERK STANDBY

WEB STEUERUNG
LIVE MODE UNTERBRECHUNG

7 ® ZURUCK
WAHL TATUS
= INITIALISIE.

2 Wihlen Sie die Einstellung [EIN] oder [AUS] mit den Tasten [« »] aus.

Im Live-Modus oder Multi Live-Modus kann sich ein anderer Computer zwischenschalten und Bilder im Live-Modus projizieren.

1 Wahlen Sie im Netzwerkmenii die Funktion [LIVE MODE UNTERBRECHUNG] aus.

PT-FW100NT

O BILD KABEL-NETZWERK
& POSITION KABELLOSES NETZWERK USER1

&2 SPRACHE NAMEN ANDERN

5 T )

PASSWORT ANDERN

o _SICHERHEIT ETZWERK STANDBY AUS

EREENG EIN
LIVE MODE UNTERBRECHUNG « I

7 ® ZURUCK
WAHL TATUS
=~ S

2 Widhlen Sie die Einstellung [EIN] oder [AUS] mit den Tasten [« »] aus.
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Netzwerkeinstellung des Projektors (Fortsetzung)

Wahlen Sie im Netzwerkmenii die Option [STATUS], und driicken Sie die Taste [ENTER].

Daraufhin werden die aktuellen Einstellungen angezeigt.

PT-FW100NT

PASSWORT ANDERN

ETZWERK STANDBY AU
WEB STEUERUNG EIN
LIVE MODE UNTERBRECHUNG AUS

TATUS
INITIALISIE.

Der Status folgender Netzwerke wird angezeigt:

KABEL-NETZWERK KABELLOSES NETZWERK
DHCP LAUS® — EIN“ SIGNALPEGEL (Die Starke des Verbindungssignals wird angezeigt.)
IP ADRESSE (Siehe Seite 52) NETZWERK JUNAKTIVY, - == 1= 4", JUSER1" - ,"USER3" (Benutzer 1 - 3)
SUBNET-MASKE | (Siehe Seite 52) MODUS ,AD-HOC" - ,INFRASTRUCTURE"
GATEWAY (Siehe Seite 52) KANAL Die verwendbaren Kanéle finden Sie auf Seite 5.
MAC ADRESSE SSID (Siehe Seite 54)

BESTATIGUNG ,OFFEN" - GETEILT" - ,WPA-PSK"

VORGABE SCHLUSSEL |“-"-“1"-“4”

DATENVERSCHLUSSELUNG |,,NICHT* - \WEP* - . TKIP* - ,AES*

DHCP LAUS* - EIN“

IP ADRESSE (Siehe Seite 55)

SUBNET-MASKE (Siehe Seite 55)

GATEWAY (Siehe Seite 55)

MAC ADRESSE

Nachdem Anderungen daran vorgenommen worden sind, kénnen die Standardeinstellungen wiederhergestellt werden.

1 Wahlen Sie im Netzwerkmenii die Option [INITIALISIE.], und driicken Sie die Taste
[ENTER].

PT-FW100NT

O BILD KABEL-NETZWERK

& POSITION
(é?; SPRACHE NAMEN ANDERN

8 OPTIONEN ST A

PPASSWORT ANDERN

" SICHERHEIT ETZWERK STANDBY AUS

WEB STEUERUNG EIN
LIVE MODE UNTERBRECHUNG AUS

TATUS
INITIALISIE.

Wenn Sie im Menl [o“ SICHERHEIT] unter [PASSWORT EINGEBEN] die Einstellung [EIN] ausgewahlt haben, werden Sie
aufgefordert, das Passwort einzugeben.

2 Markieren Sie [JA] mit den Tasten [« »], und driicken Sie INITIALISEE.
dann die Taste [ENTER].

INITIALISIE.

TS (NN )

® ZURUCK
WAHL {:EE!>
ENTER
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Verwendung eines Web-Browsers

Dient zur Steuerung eines Projektors Gber den Web-Browser eines PC. Diese Methode wird als ,Web-Steuerung® bezeichnet.
(Das nachstehende Beispiel zeigt die Verwendung von Microsoft Internet Explorer.)

Stellen Sie eine Verbindung zwischen einem Projektor und einem PC her. (Siehe Seite 14)

(D Einstellungen am Projektor
Wahlen Sie im Netzwerkmenii unter [WEB STEUERUNG] die Einstellung [EIN].

1 Waihlen Sie im Netzwerkmenii die Option [WEB STEUERUNG] aus.

2 Markieren Sie [EIN] oder [AUS] mit den Tasten [« »].

EIN: Die Steuerung Uber Web-Browser ist freigegeben.
AUS:Die Steuerung tber Web-Browser ist gesperrt.

PT-FW100NT

PASSWORT ANDERN

o"_SICHERHEIT ETZWERK STANDBY

WEB STEUERUNG

LIVE MODE UNTERBRECHUNG
TATUS

INITIALISIE.

* Wenn die Projektoreinstellungen Gber den Web-Browser gedndert wurden, erscheint der Projektor erst nach Umschalten des
Projektor-Netzwerks auf [USER1] - [USERS3] in der Verbindungsliste.

* Nach Umschalten des Projektor-Netzwerks auf [USER1] - [USER3] miissen Sie die Proxy-Einstellungen des jeweils
verwendeten Web-Browsers manuell freigeben.

(2) Einstellungen am PC

B Proxy-Server-Einstellungen
Heben Sie die Proxy-Einstellungen des verwendeten Web-Browsers auf.

Offnen Sie das Fenster <Internet Properties>.
Markieren Sie [Start]—[Systemsteuerung]—[Netzwerk-und Internetverbindungen]—[Internetoptionen].

Offnen Sie [Verbindungen] — [Einstellungen].

3 Falls das Kontrollkdstchen [Proxyserver fiir LAN verwenden]
(Use a proxy server for your LAN) aktiviert ist, entfernen Sie das
Hakchen.

Falls das Kontrollkdstchen [Automatisches
konfigurationsskript verwenden] (Use automatic configuration script)
aktiviert ist, entfernen Sie das Hakchen.

4 Kiicken Sie auf [OK].
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Verwendung eines Web-Browsers (Fortsetzung)

B Freigeben von JavaScript
Falls JavaScript momentan gesperrt ist, geben Sie es frei.

1 Offnen Sie das Fenster <Internet Properties>.
Markieren Sie [Start]—[Systemsteuerung]—[Netzwerk-und Internetverbindungen]—[Internetoptionen].

2 Widhlen Sie [Sicherheit] aus, und stellen Sie die Sicherheitsstufe auf [Standardstufe]
ein, oder wahlen Sie [Stufe anpassen] aus, und aktivieren Sie das Kontrollkdstchen
[Aktivieren] unter [Active scripting].

1 Klicken Sie auf das Symbol [%.] im Launcher.

Oder starten Sie den Web-Browser, und geben Sie die vom Projektor eingestellte IP-
Adresse ein.
Der Web-Browser wird gestartet, und das Beglaubigungsfenster wird angezeigt.

|Agdress hittp:/f192.165.11 /] v B

<Hauptfenster> Connect to 192.168.11.6
kil \

Mame7798

User name: [ 4} eV
Password:

] remember my passward

2 Geben Sie den Benutzernamen und das Passwort ein.

3 Klicken Sie auf [OK].

Das Fenster <Monitored information> (Uberwachte Betriebsdaten) wird angezeigt. (Nachste Seite)

* Folgende Standardeinstellungen gelten fiir Benutzernamen und Passwort:
Benutzername: user1 (Benutzer 1)
Passwort: (Das Passwort ist nicht eingerichtet.)
* Das auf dieser Seite verwendete Passwort dient zum Zugriff auf das Fenster fir Web-Steuerung. (Siehe Seite 66)
Dieses Passwort unterscheidet sich von dem auf Seite 56 fuir Zugriff auf einen Projektor eingestellten Passwort.
* Falls Sie das Passwort vergessen haben, fiihren Sie [INITIALISIE.] im Netzwerkmeni des Projektors aus (Siehe Seite 58), und
stellen Sie ein neues Passwort im Fenster <Change Password> (Passwort andern) des Web-Browsers ein. (Siehe Seite 66)
+ Je nach dem verwendeten Web-Browser kann es vorkommen, dass das Hauptfenster nicht erscheint. In einem solchen
Fall starten Sie den Web-Browser erneut, oder driicken Sie z.B. die Tastenkombination [Strg] + [R] an der Tastatur, um den
Bildschirm zu aktualisieren.
» Wahrend der Web-Browser auf Wahlvernetzung eingestellt ist, kann keine Verbindung hergestellt werden. Heben Sie die
Einstellung fur Wahlvernetzung auf.
* Es kann vorkommen, dass mehrere Sekunden verstreichen, bevor der Web-Browser startet.
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Verwendung eines Web-Browsers (Fortsetzung)

Auf dieser Seite wird der Status des Projektors angezeigt.
Um von anderen Seiten auf diese Seite zuzugreifen, klicken Sie links neben dem Fenster auf [Status] (Status).

B Uberwachte Betriebsdaten

Klicken Sie in diesem Fenster auf das Register [Status
Information] (Statusinformationen).

B Netzwerkinformationen

Klicken Sie in diesem Fenster auf das Register [Network
status] (Netzwerkstatus).

S

[0 S

Die Monitorinformationen werden in einem bestimmten Zeitintervall aktualisiert, doch kénnen Sie die aktuellen Informationen
jederzeit Uberprifen, indem Sie auf [View] (Anzeigen) — [Refresh] (Aktualisieren) klicken.

Wenn bel den uberwachten Bet”ebsdaten d|e Meldung A Projector controlwindow - Micresoft Internet Explorer,
[SELF TEST Error(Detail)] (Eigentest-Fehler(Details))
angezeigt wird, klicken Sie auf diesen Eintrag, um die

Fehlerdetails anzuzeigen.

SELF TEST

File Edit View Favorites

Qe - ) - ¥ [B] @ Do lprmons £2)

Projector Control Window

Tools  Help

Status infermation | Network status

= Panasonic projcctor check system =——

Status

Projector }

contorol

Detailed
set up

04 01 00 0000 0015 00)

BWenn die Meldung [FAILED] (Fehler) angezeigt wird

Eintrag

Beschreibung

MAIN CPU BUS (Systembus Zentraleinheit)

Eine Stérung der Mikroprozessor-Schaltung ist aufgetreten. Bitte konsultieren Sie lhren Fachhandler.

FAN (Liifter)

Eine Stdrung des Lufters oder seiner Antriebsschaltung ist aufgetreten. Bitte konsultieren Sie Ihren Fachhandler.

INPUT/OUTPUT AIR TEMP.
(Lufttemperatur Einlass/
Auslass)

Die Temperatur der Zuluft oder im Bereich der Lampe ist zu hoch.

Folgende Ursachen sind méglich:

* Der Projektor wird an einem Ort mit hoher Umgebungstemperatur betrieben, z.B. in der Nahe eines Heizgeréts.
» Moglicherweise blockiert ein Gegenstand den Luftauslass.

LAMP REMAIN TIME
(Verbleibende Zeit der Lampe)

Die aufgelaufene Gesamtbetriebzeit der Lampe hat ihren Grenzwert erreicht, so dass die
Lampe ausgewechselt werden muss.

LAMP STATUS
(Lampenstatus)

Die Lampe hat sich nicht eingeschaltet.
Warten Sie, bis sich die Lampe ausreichend abgekihlt hat, bevor Sie den Projektor wieder einschalten.

ARF UNIT (Luftfilter)

Das ARF UNIT (Luftfilter) ist nicht eingebaut, oder die verbleibende Filterleistung ist zu gering.
Einzelheiten dazu finden Sie in der Bedienungsanleitung des Projektors.

INPUT AIR TEMP.SENSOR
(Zuluft-Temperatursensor)

Eine Stérung des Zuluft-Temperatursensors ist aufgetreten. Bitte konsultieren Sie lhren
Fachhandler.

OUTPUT AIR TEMP.SENSOR
(Abluft-Temperatursensor)

Eine Stérung des Abluft-Temperatursensors ist aufgetreten. Bitte konsultieren Sie Ihren
Fachhandler.

BATTERY (Batterie)

Die Batterie muss ausgewechselt werden. Bitte konsultieren Sie lhren Fachhéandler.
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Verwendung eines Web-Browsers (Fortsetzung)

Hier kdnnen verschiedene Projektor-Einstellungen vorgenommen werden.
Um von anderen Seiten auf diese Seite zuzugreifen, klicken Sie links neben dem Fenster auf [Projector control]
(Projektorsteuerung).

B Fenster fiir grundlegende Steuerung B Fenster fiir erweiterte Steuerung
Klicken Sie in diesem Fenster auf das Register [Basic Klicken Sie in diesem Fenster auf das Register [Advanced
control] (Grundlegende Steuerung). control] (Erweiterte Steuerung).

G (O WK
VIDEO  [SVIDED  (YPBPr
+

NATURAL® (STANDARD [DYNAMIC

ssssss OFF oN

st o

[e10n s

Unmittelbar nach Einschalten der Stromzufuhr kann die Verbindung zum Projektor u.U. nicht aufgebaut werden. In einem
solchen Fall warten Sie bitte etwas, bevor Sie die Verbindung herstellen.
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Verwendung eines Web-Browsers (Fortsetzung)

Detaillierte Netzwerkeinstellungen kénnen am Projektor vorgenommen werden, wenn die Verbindung ohne Administrator-

Berechtigung oder Uber einen Zugriffspunkt hergestellt wird (Infrastruktur-Modus).

B LAN-Einstellungen

1 Klicken Sie in dem Menii auf [Detailed set
up] (Detaileinstellungen).

Status

2 Wabhlen Sie die zu @ndernden Eintrdage aus,
und klicken Sie auf [NEXT] (weiter).

Das Fenster mit den aktuellen Einstellungen wird angezeigt.

* Um die LAN-Einstellungen zu &ndern, klicken Sie auf
[CHANGE] (Andern).

* Um zum vorherigen Fenster zurlickzukehren, klicken Sie auf
[BACK] (Zurick).

Die Einstellungen auf dieser Seite entsprechen den

Einstellungen im NetzwerkmenU des Projektors unter [USER1]

| Projector
| contorol

Email et up Authentication setup | Change password

Network config Adjust dock

- [USER3] (Benutzer 1 - 3). (Siehe Seite 53)

Vervollstiandigen Sie lhre
3 Detaileinstellungen, und klicken Sie auf
[NEXT] (weiter).

Wenn Sie auf [NEXT] (Weiter) klicken, wird die nachste Seite
angezeigt, auf der Sie die Detaileinstellungen wunschgemaf

Projector Contr

Status

| Projector

fortsetzen kdnnen. e
Wenn alle erforderlichen Eintrége eingegeben sind, wird ein |

Bestéatigungsfenster eingeblendet.

Email set up Authentication setup | Change password
Network config Adjust dock

Current network setting

NETWORK
®

DNs
SSID

CHANNEL

MODE INFRASTRUCTURE
AUTHENTICATION OPEN

ENCRYPTION NONE

1am<l CHANGE D,

4 Klicken Sie auf [SUBMIT] (Absenden).

Die Einstellungen werden nun registriert.

Status

| Projector
| contorol

Detailed
setup

Email et up Authentication setup | Change password

Network config Adjust dock

NETWORK

CHANNEL
MODE
AUTHENTICATION

ENCRYPTION

1EAO<I SUBMIT D,

B So machen Sie die Einstellungen wirksam

Wabhlen Sie im Netzwerkmeni des Projektors die Option [RABELLOSES NETZWERK], und wéhlen Sie mit den Tasten

[« p>] die Netzwerkkonfiguration dieser Seite aus.

Wichtige Video-/Audiodaten werden geschitzt, da fir alle Netzwerknummern im Voraus eine AES*-Verschlisselung erfolgt

— auch wenn der Eintrag [DATENVERSCHLUSSELUNG] auf [NICHT] eingestellt ist.
% ,Glossar” (Siehe Seite 70)
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Verwendung eines Web-Browsers (Fortsetzung)

M Zeiteinstellungen

Klicken Sie in dem Meni auf [Detailed set up] (Detaileinstellungen) —
[Adjust clock] (Uhr einstellen).

Email et up Authentication setup | Change password

Time zone (Zeitzone): e Adjstdock
Wahlen Sie die Zeitzone aus, und klicken Sie auf [Set time zone] ‘
(Zeitzone einstellen). T e

Time (Datum und Uhrzeit):
Geben Sie unter [Date] (Datum) das Datum und unter [Time]
(Uhrzeit) die aktuelle Uhrzeit ein, und klicken Sie anschlieend auf
[Set date and time] (Datum und Uhrzeit einstellen).

B E-Mail-Einstellungen
Sie kdnnen zwei E-Mail-Empfénger eingeben.
Klicken Sie in dem Menu auf [Detailed set up] (Detaileinstellungen) — — —
[E-mail set up] (E-Mail einrichten).

SERVER

Projector Control Window

‘ Status

 [MAIL SERVER] (E-Mail-Server) [rreer -
ENABLE (Aktivieren): e
Aktivieren oder deaktivieren Sie die E-Mail-Ubertragung. I
SMTP SERVER NAME (Name des SMTP-Servers):

Geben Sie den Namen des SMTP-Servers ein.

* [MAIL OPTION] (E-Mail-Option)
MAIL FROM (Absender):
Geben Sie hier die E-Mail-Adresse des Absenders ein.
MEMO (Beschreibung):
Geben Sie eine Beschreibung des Absenders ein.

* [TEMPERATURE WARNING SET UP] (Temperaturwarnung einrichten)
MINIMUM TIME (Intervall): Geben Sie hier das Zeitintervall fir das Absenden der E-Mails ein.
INPUT AIR TEMPERATURE (Zuluft-Temperatur): Geben Sie an, bei welcher Temperatur am Zuluft-Temperatursensor eine
Warnmeldung gesendet werden soll.

* [E-MAIL ADDRESS] (E-Mail-Adresse)
E-MAIL ADDRESS (E-Mail-Adresse): Geben Sie die E-Mail-Adresse des Empfanger ein.
MAIL CONTENTS (E-Mail-Inhalte): Andern Sie nach Bedarf den Nachrichtentyp.
Wenn die Nachrichten an Mobiltelefone gesendet werden, wahlen Sie
»SIMPLE" (Einfach).

ERROR (Fehler): Wahlen Sie ON (Ein), wenn bei auftretenden Fehlern E-Mails gesendet
werden sollen.
LAMP RUNTIME (Lampenbetriebszeit): Wahlen Sie ON (Ein), wenn bei erreichtem Grenzwert fiir ,at REMAIN®

(Verbleibende Zeit der Lampe) eine E-Mail gesendet werden soll.

INPUT AIR TEMPERATURE (Zuluft-Temperatur): Wahlen Sie ON (Ein), wenn bei Uberschreitung des Wertes unter
[TEMPERATURE WARNING SET UP] (Temperaturwarnung einrichten)
eine E-Mail gesendet werden soll.

PERIODIC REPORT (RegelmaRiger Bericht): Zum ausgewahlten Zeitpunkt (Datum, Uhrzeit) wird eine Meldung mit dem
Projektorstatus gesendet.

Wenn Sie auf [SUBMIT] (Absenden) klicken, werden die Einstellungen ilbernommen.
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Verwendung eines Web-Browsers (Fortsetzung)

Beispiel einer gesendeten E-Mail

HEWenn unter [MAIL CONTENTS] (E-Mail-Inhalte) die Option [NORMAL] ausgewahlt ist

”)Nach dem Einrichten der E-Mail-Einstellungen (2)Bei Auftreten eines Fehlers
=== Panazonic projector report(CUNFIGURE) === === Panasonic projector rapﬂrt(ERRDR) ==
Projector Type F10 Projector Type Fi1l
***** E-mail setup data ----- ----- check system -----

TEMFERATURE WARNING SETUP MA&TW CPU BUS [ oK ]
MINIMUK TIME at [ 30] minutes interval FiN [ FAILED ]
INPUT AIR TEMPERATURE Over [ 32C / 89F ] FAM{EXHAUST) [ FAILED ]
INPUT/OUTPUT AIR TEMPERATURE [ O ]
ERROR [ oW ] LAMF REMAIN TIME [ Ok ]
LAMP RUNTIHE [on ] st REMAIN [1000] H L&KP STATUS [ Ok ]
LAMP RUNTIHE [on ] at REMAIN [ 3991 H ARF UNIT [ Ok ]
INPUT AIR TEMPERATLRE [on ] INPUT AIR TEMP.SENSOR [ Ok ]
PERIODIC REPORT OUTFUT AIR TEMWF.SENSOR [ DK ]
Sunday [ON 1 Monday [ON ] Tuesday [ON ] Wednesday [ ON ] BATTERY [ 1
Thursday [ ON 1 Friday [ON ] Saturday [ ON ] {Error code 40 00 00 00 00 00 01 UU)
oo:o0 [ ON ] 000 [ ON ] nzzon [ oW ] ngzon [ oW ] Input air temperature : 27 degl /80 desF
04:00 [ ON ] n5:00 [ ON ] ngz00 [ ON ] o7zo0 [ ON ] Output air temperature T 3% desC /91 desF
08:00 [ON ] 03:00 [ON ] tozon [ an ] trzon [ an ] SET RUNTIME 1055 H
12:00 [ON ] 13:00 [ON ] ta:00 [ on ] 1ei00 [ ON ] LAKF 0N BEY times
16:00 [ ON ] 17:00 [ OM ] tazon [ oW ] 1a:00 [ OW ] L&MP  HIGH 2000 H
20000 [ON ] 21:00 [ON ] 2z:00 [ ON ] 23:00 [ ON ] LAMP  REMAIN 1000 H
----- check system ----- -------- Current status ---------
M&TW CFU BUS [ Ok ] MATW YERSION 1.03
FaN [ oK ] WETWORK YERSION 1.034
INPUT/OUTPUT AIR TEMPERATURE [ OK ]
L&MP REMAIN TIWE [ ok ] ----- Wired Metwork configuration -----
LAMP STATUS [ oK ] DHCF Client FF
ARF UNIT [ O ] IP address 10.69.104.100
INPUT AIR TEMP.SENSOR [ Ok ] MAC address 00:12:34:56:78:34A
OUTPUT AIR TEMWP.SENSOR [ DK ]
BATTERY [ 1 Wireless Network confizuration -----
(Error cade 00 00 00 00 00 00 00 DD) DHCP Client FF
IP address 198,245,80.77
Input air tempersiure 027 degC /80 desF MAC address 00:0E:10:03:06:18
Output air temperature : 31 degC /87 degF
SET RUNTIKE 1054 H Thu Mar 2B 17:23:07 2020
LAMF  ON 851 times
L&KP  HIGH o0H Memo -----
LAMP  REWAIN 1000 H

-- Current status -
MMN YERSION 1.03
METWORE YERSION 1.034

***** Wired Meiwork configuration -----
DHCP Client OFF

1P address 10.68.104.100

MAC address 00:12:34:66:78:94

----- Wireless Network configuration -----
DHCP Client OFF

IP address 198.245.80.77

MAC address D0:0E:10:03:06:18

Thu Mar 26 TE:31:26 2020

HEWenn unter [MAIL CONTENTS] (E-Mail-Inhalte) die Option [SIMPLE] (Einfach) ausgewahlt ist

(1)Nach dem Einrichten der E-Mail-Einstellungen (2)Bei Auftreten eines Fehlers
i H Projector Type:
[T T TF100NT]
--- E-mail setup datas --- check system
-TEMP. WARNING SETUP FA&N [ F&ILED ]
MINTHMUK TIME : LAHP [ Ok 1
at [ a0] m\nutes interval TEMP. [ Ok ]
INPUT AIR TEMP. FILTER [ 0K 1
fver [ 320 / 89F ] glcgﬁ cn[da oK 1
ERRUR [on 1 40 00 00 00
LAMP REMATN [1DDDH] ag 0o o1 oo
LAMP REM&IN [ 993H] --- Tampu:’ature
INPUT TEMP. [N ] Input air:
-PERIODIC REPORT 27 c 'f. ?[l F
Sun[ON ] Mon[ON ] Output air:
Tue[ON ] Wed[ON ] 26 C /S T8F
Th'—'{DN % Frifon ] Lamp remain
Sat [ON ---
00:;00[0N ] H 1 LANP 943 H
02:00[0N ] 1
04:00 [N ] ]
06:00[0N ] 1 s Wema -----
08:00[0N ] 1
10:00 [ON ] 1
12:00 [ON ] ]
14:00[ON ] 1
16:00 [ON ] 1
18:00 [ON ] ]
20;00[0N ] 1
22:00[0N ] ]
- che‘:[,k system
LAMP [ oK
TEMP. [ 0K
FILTER [ 0OK
OTHER [ 0K
Error code :
on oo on oo
o0 0o o0 0o
--- Tempurature
Input air:
270/ @0 F

Ouiput air:
awecs BEF

--= Lamp remain
LAWP 1000 H
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Verwendung eines Web-Browsers (Fortsetzung)

B Einstellungen des Beglaubigungsservers
Klicken Sie im Meni auf [Detailed set up] (Detaileinstellungen) —
[Authentication set up] (Beglaubigung einrichten).
Auth (Beglaub.) : Andern Sie nach Bedarf die
Beglaubigungsmethode.

SMTP Auth (SMTP-Beglaub.) : Fiir SMTP-Beglaubigung. Andern
Sie nach Bedarf die verwendete
Beglaubigungsmethode.

Pop Server name (Name des POP-Servers):
Geben Sie den Namen des POP-
Servers ein.

User Name (Benutzername): Geben Sie den Benutzernamen fiir
den SMTP- oder POP-Server ein.

Password (Passwort): Geben Sie das Passwort fir den
SMTP- oder POP-Server ein.

SMTP server port (SMTP-Serveranschluss):
Geben Sie die Anschlussnummer
des SMTP-Servers ein.

POP server port (POP-Serveranschluss):
Geben Sie die Anschlussnummer
des POP-Servers ein.

B Passworteinstellungen

Klicken Sie in dem Men( auf [Detailed set up] (Detaileinstellungen)
— [Change password] (Passwort &ndern).

Legen Sie ein Passwort fir den Zugriff auf das [Projector control
window] (Fenster fir die Projektorsteuerung).

Geben Sie das vorherige und das neue Passwort ein.

Geben Sie anschlieftend in das Feld [Retype] (Neu eingeben) das
neue Passwort erneut ein, und klicken Sie auf [OK].

Das Passwort kann aus maximal 16 Zeichen (GroRbuchstaben/
Kleinbuchstaben) und Symbolen bestehen.
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Verwendung des PJLink™-Protokolls

Die Netzwerkfunktionen des Projektors sind mit dem Protokoll PJLink™ Class 1 kompatibel. Unter Verwendung des PJLink™-
Protokolls kénnen die folgenden Bedienungsvorgénge Uber einen PC ausgefiihrt werden:

* Einstellen des Projektors

* Abfragen des Projektorstatus

In der nachstehenden Tabelle sind die Befehle zur Steuerung des Projektors Uber das PJLink™-Protokoll aufgelistet.

Befehl Beschreibung Bemerkungen
Steuerung der Parametgr
POWR 0 = Bereitschaft
Stromversorgung o

1 =Ein
Parameter

POWR ? g:’fc:;gvi?si)srgungsstatus 0 = Bereitschaft 1= Ein
2 = Abkiihlen 3 = Aufwdrmen

INPT Eingangswahl Parameter
11 = COMPUTERH1 12 = COMPUTER2

INPT ? Abfrage der Eingangswahl 5113 - \Cll(g)l\igONENT 22=S-VIDEO
51 = NETWORK

AVMT Verschluss-Steuerung Parameter

AVMT 2 Abfrage des Verschluss- 30 = Verschlussmodus aus (Video-Stummschaltung abgebrochen)

) Status 31 = Verschlussmodus ein (Video-Stummschaltung)

Parameter
1. Byte : Bezieht sich auf Lufterfehler; Zahl zwischen 0 und 2
2. Byte : Bezieht sich auf Lampenfehler; Zahl zwischen 0 und 2
3. Byte : Bezieht sich auf Temperaturfehler; Zahl zwischen 0 und 2
4. Byte : 0 (Festwert)

ERST? Abfrage des Fehlerstatus 5. Byte : Bezieht sich auf Filterfehler; Zahl zwischen 0 und 2
6. Byte : Bezieht sich auf andere Fehler; Zahl zwischen 0 und 2

Die Zahlen 0 bis 2 besitzen jeweils folgende Bedeutung:
0 = Kein Fehler erfasst

1 = Warnung
2 = Fehler
Parameter

LAMP ? Abfrage des Lampenstatus |Erste Zahl (Ziffer 1 bis 5): Lampen-Gesamtbetriebszeit
Zweite Zahl: 0 = Lampe aus; 1 = Lampe ein

INST 2 Abfrage der Parameter antwortet mit folgenden Werten:
) Eingangswahlliste “1112 2122 23 51”7
Antwortet mit dem unter HOSTNAME*“ (Hostname) im Menu ,NETWORK*
NAME 2 Abfrage des (Netzwerk) eingestellten Namen
’ Projektornamens *Der ,HOSTNAME" (Hostname) ist der im Projektor selbst eingerichtete
Projektorname.

INF1 ? Abfrage des Antwortet mit ,Panasonic”

Herstellernamens
INF2 ? Abfrage der Antwortet mit ,F100NT* / ,FW100NT

Modellbezeichnung
INFO ? Abfrage 'sonstlger Antwortet mit Versionsnummer usw.

Informationen
cLss?  |Abfrage der Antwortet mit ,1°

Klasseninformation

B PJLink™-Sicherheitsbeglaubigung

PJLink™ verwendet dasselbe Passwort, das im Web-Browser registriert wurde.

Wenn die Befehle ohne Beglaubigung verwendet werden sollen, darf im Web-Browser kein Passwort registriert sein.
PJLink™ ist in Japan, den Vereinigten Staaten und anderen Landern und Gebieten als Warenzeichen angemeldet.
Informationen Uber die PJLink™-Spezifikationen finden Sie auf der Website der Japan Business Machine and Information
System Industries Association.

URL: http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
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Deinstallieren der Software

Wabhlen Sie auf dem Desktop [Start] — [Alle Programme] — [Panasonic Wireless Display]
— [Uninstall Wireless Manager mobile edition 4.5] (wireless Manager mobile edition 4.5 deinstallieren)

aus.
Folgen Sie den Anweisungen, die auf dem Bildschirm erscheinen, um die Software zu deinstallieren.
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Glossar

Kategorie Posten Beschreibung Seite
LAN Abkirzung von ,Local Area Network® (Ortsnetz). Dabei handelt es sich 9
um ein Netzwerk mit beschranktem Einsatzbereich, z.B. innerhalb eines
Unternehmens.
Zugriffspunkt Dabei handelt es sich um eine Station, die elektromagnetische Signale 21
zwischen den PCs in einem drahtlosen Ortsnetz Gbermittelt. Wenn ein
PC an einen Zugriffspunkt angeschlossen ist, kann er Uber das mit dem
Zugriffspunkt verbundene Netzwerk kommunizieren.
MAC ADRESSE Jede Netzwerkkarte besitzt ihre eigene Geratekennung. 21
Weltweit wird jeder Netzwerkkarte eine eindeutige Kennung
zugewiesen. Diese Kennungen werden beim Datenaustausch zwischen
den Karten verwendet. Die Kennungen sind eine Kombination aus einer
eindeutigen Nummer, die das IEEE jedem einzelnen Hersteller zuweist,
und einer eindeutigen Nummer, die der jeweilige Hersteller jeder
einzelnen Karte zuweist.
TCP/IP Abkirzung von ,Transmission Control Protocol/Internet Protocol“. Dabei 23
handelt es sich um das Internet-Standardprotokoll.
Dieses Protokoll besteht aus einem Satz von Bestimmungen und
Vereinbarungen, die den Datenaustausch zwischen Personalcomputern
regeln.
Grundlegende |IP-Adresse Bei Internet Protocol (IP) handelt es sich um ein Protokoll fir die 22/
Verbindungs- Verteilung von Daten, und die Adresse, die das Ziel der Datenverteilung 24/
Einstellungen kennzeichnet, wird als IP-Adresse bezeichnet. Die gleiche IP-Adresse 29/
kann nicht von zwei verschiedenen Geraten innerhalb eines Ortsnetzes 52/
verwendet werden. 53
DHCP Abkurzung von ,Dynamic Host Configuration Protocol®. Diese Funktion 22/
dient dazu, den angeschlossenen Geraten automatisch IP-Adressen 24/
zuzuweisen. Wenn ein Gerat mit DHCP-Serverfunktion in einem 52/
Ortsnetz vorhanden ist, weist es den angeschlossenen Geraten 53
automatisch IP-Adressen zu.
Subnet-Maske Diese Funktion begrenzt den Bereich der IP-Adressen, die den 22/
einzelnen PCs zugewiesen werden kénnen, um das Netzwerk fiir die 24/
Dauer des TCP/IP-Anschlusses in mehrere Abschnitte zu unterteilen. 52/
Der zur Unterteilung des Netzwerks verwendete Wert wird als Subnet- 53
Mask bezeichnet.
Gateway Dabei handelt es sich um einen Relaispunkt fiir den Anschluss 52/
verschiedener Netzwerke. 53

Dieser Begriff bezieht sich auf die Hardware und Software, die

zum Anschluss eines Netzwerks an ein anderes Netzwerk mit
unterschiedlichem Protokoll usw. verwendet wird. Dabei wird das
Protokoll angepasst, und andere Unterschiede zwischen den
betreffenden Netzwerken werden ausgeglichen, um den Anschluss zu
ermdglichen.
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Glossar (Fortsetzung)

Kategorie Posten Beschreibung Seite

AD_HOC In diesem Modus erfolgt die Kommunikation zwischen den PCs direkt 22/
anstatt Gber Zugriffspunkte. 24/

54

INFRASTRUKTURE In diesem Modus wird die Kommunikation iber einen Zugriffspunkt 21/

(Infrastruktur-Modus) | ausgefiihrt. 54

SSID Abkurzung von ,Service Set ID“. Der SSID-Identifizierungscode muss 22/
eingestellt werden, um zwischen Geraten innerhalb eines drahtlosen 24/
Ortsnetzes zu unterscheiden, die Zugriffspunkte von Geraten 54
verwenden, welche nicht in dem betreffenden Ortsnetz enthalten sind.

Bei den drahtlosen LAN-Karten bestimmter Hersteller wird diese
Funktion als ,ESSID“ oder ,Netzwerkname" bezeichnet.

Open System Dabei handelt es sich um eine Beglaubigung von Funksignalen, 22/

(offenes System) bei denen eine Geheimverschlisselung mit 6ffentlichem Schlissel 24/

IOFFEN verwendet wird. 54

Shared Key Dabei handelt es sich um eine Geheimverschlisselung mit geheimem 22/

(geteilter Schliissel)/ | Schlissel fir Funksignale. Bei diesem System erfolgt die Beglaubigung 24/

GETEILT anhand eines unter WEP voreingestellten Schlissels. 54
Diese Methode, bei der der gleiche Schlussel zur
Verschliisselung und Entschlisselung verwendet wird, kann

I auch als ,Geheimverschlisselung mit geteiltem Schltssel* oder
Weiterfiihrende . . . . . P .
. ,Geheimverschlisselung mit gemeinsamem Schliissel” bezeichnet
Verbindungs-
Einstellungen werden.

WPA-PSK Dabei handelt es sich um eine Norm fur 54/
Verschliisselungsmethoden, die bei drahtlosen Ortsnetzen (Funk-LANSs) 55
verwendet werden. Diese Norm bietet im Vergleich zu WEP einen
wirksameren Datenschutz und umfasst zusétzliche Funktionen, z.B. zur
Benutzerbeglaubigung, sowie das Verschliusselungsprotokoll TKIP, bei
dem der Schliissel in festen Zeitabstadnden automatisch geandert wird.

Fur diese Beglaubigung ist kein Beglaubigungsserver erforderlich.

WEP Abkurzung von ,Wired Equivalent Privacy“. Dabei handelt es sich um 18/
eine Methode zur Verschlisselung von Kommunikationsdaten. Dabei 22/
wird der zur Verschlisselung benutzte Schliissel nach der Erstellung 24/
dem kommunizierenden Benutzer mitgeteilt, damit die Ubertragenen 54/
Daten nicht von Unbefugten entschliisselt werden kénnen. 55

TKIP Abkirzung von ,Temporal Key Integrity Protocol®. 54
Dieses Verschlusselungsprotokoll bietet einen noch wirksameren
Datenschutz als WEP, da es den zur Verschliisselung verwendeten
Schlissel in festen Zeitabstdnden andert.

AES Dabei handelt es sich um Standard-Verschliisselungsmethoden der 18/
nachsten Generation, die von der Regierung der Vereinigten Staaten 54/
aufgestellt wurden, wobei die Auswahl vom National Institute of 55/
Standards and Technology (NIST) getroffen wird. 63
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Haufig gestellte Fragen

Bitte Uberprifen Sie im Stérungsfall die Hinweise der nachstehenden Tabelle, bevor Sie den Kundendienst in Anspruch nehmen.

Zwischen dem Projektor und dem PC kann keine Funkverbindung aufgebaut werden.

 Lauft Wireless Manager ME 4.5?
Fur eine Funkibertragung von Bildern an den Projektor muss Wireless Manager ME 4.5 auf dem PC gestartet werden.

<Wenn ein Einstellungsfehler fiir die Funk-LAN-Karte erfasst worden ist>

(D Ist die Funk-LAN-Karte aktiv?
Selbst wenn der PC Uber ein integriertes LAN verfiigt, ist die Funk-LAN-Karte u.U. ausgeschaltet. Schalten Sie sie in
einem solchen Fall ein, und starten Sie dann Wireless Manager ME 4.5 erneut. Einzelheiten zum Ein- und Ausschalten
der Spannungsversorgung der Funk-LAN-Karte finden Sie im Benutzerhandbuch Ihres PC.

(2) Wurde die Funk-LAN-Karte einwandfrei auf dem Netzwerk erkannt?
In bestimmten Fallen werden Karten nicht einwandfrei vom Netzwerk erkannt.
Prifen Sie im [Gerate-Manager] von Windows nach, dass die Karte erkannt wurde.
Wenn der Netzwerkadapter im [Gerate-Manager] mit dem Fragezeichen [?] angezeigt wird, ist die Installation der LAN-
Karte nicht abgeschlossen.
Installieren Sie den Kartentreiber erneut unter Bezugnahme auf das Benutzerhandbuch lhrer Karte.
[ | Anzeigen des [Gerdte-Manager]
Klicken Sie auf [Start] — [Systemsteuerung] — [Leistung und Wartung] — [System]. Daraufhin erscheint das Dialogfeld
[Systemeigenschaften]. Klicken Sie auf der Registerseite [Hardware] auf [Gerate-Manager].

(3 Bestimmte Funkkarten gestatten u.U. den Aufbau einer einfachen Verbindung, wenn die Treiber aktualisiert
werden.
(Bitte konsultieren Sie den Hersteller lhres Treibers beziiglich der Aktualisierung.)
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Haufig gestellte Fragen (Fortsetzung)

Zwischen dem Projektor und dem PC kann keine Funkverbindung aufgebaut werden. (Fortsetzung)

<Wenn die Netzwerkbriicken-Einstellung erfasst worden ist>

Ist die Netzwerkbriicke freigegeben?
Bei bestimmten PCs mit Windows XP ist die Netzwerkbriicke (eine eingebaute Funktion von Windows XP) u.U.
freigegeben; dies verhindert den Aufbau einer Funkverbindung.
In einem solchen Fall missen die Einstellungen der Netzwerkbriicke gedndert werden, um eine Funkverbindung
herstellen zu kénnen. Falls Sie nicht beabsichtigen, die Netzwerkbriicke in Zukunft je zu verwenden, I6schen Sie sie von
Ihrem PC.

[ | Uberpriifen, ob die Netzwerkbriicke auf dem PC vorhanden ist
Wabhlen Sie [Verbinden mit] aus dem [Start]-Menu aus, und klicken Sie dann auf [Alle Verbindungen anzeigen]. Priifen Sie
nach, dass [Network Bridge] im Fenster <Netzwerkverbindungen> angezeigt wird.

M Verfahren zum Andern der Einstellungen der Netzwerkbriicke

1. Wahlen Sie [Verbinden mit] aus dem [Start]-MenU aus, und klicken Sie dann auf [Alle Verbindungen anzeigen].

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf [Network Bridge], und klicken Sie dann im Pulldown-Men( auf
[Eigenschaften].

3. Deaktivieren Sie das Kontrollkastchen [Wireless Network Connection] (drahtlose Netzwerkverbindung) im Dialogfeld

[Eigenschaften von Network Bridge] (falls dieses Kontrollkastchen bereits deaktiviert ist, fahren Sie mit Schritt 4 fort).

. Klicken Sie im Dialogfeld [Eigenschaften von Network Bridge] unter [Internet Protocol (TCP/IP)] auf [Eigenschaften].

. Klicken Sie im Dialogfeld [Eigenschaften von Internet Protocol (TCP/IP)] auf das Register [Alternative Konfiguration].

6. Markieren Sie das Kontrollkastchen [Benutzerdefiniert], und stellen Sie die [IP Adresse] und [Subnet-Maske] wie folgt
ein:

[S 0 5

IP-Adresse 10. 10. 11.101
Subnet-Maske: 255.255. 0. O
(Falls die obige IP-Adresse bereits innerhalb der LAN-Umgebung verwendet wird, dndern Sie sie auf eine
geeignete IP-Adresse der Klasse A. Bitte konsultieren Sie Ihren System-Administrator, bevor Sie diese
Einstellungen &ndern.)

7. Klicken Sie auf [OK] — [SchlieRRen].

8. SchlielRen Sie das Dialogfeld [Netzwerkverbindungen].

M Verfahren zum Léschen der Netzwerkbriicke
1. Markieren Sie [Verbinden mit] im [Start]-Men(, und klicken Sie dann auf [Alle Verbindungen anzeigen].
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf [Network Bridge], und klicken Sie dann im Pulldown-MenU auf [L&schen].
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Haufig gestellte Fragen (Fortsetzung)

Zwischen dem Projektor und dem PC kann keine Funkverbindung aufgebaut werden. (Fortsetzung)

<Wenn Windows-Firewall erfasst worden ist>

(D Ist die Firewall von Windows XP gesperrt worden?
Um eine Verbindung zu einem drahtlosen Netzwerk herstellen zu kénnen, muss die Firewall von Windows XP gesperrt
werden.
M Verfahren zum Sperren der Firewall unter Windows XP
1. Klicken Sie auf [Start] — [Systemsteuerung] — [Netzwerk- und Internetverbindungen] — [Netzwerkverbindungen].
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf [Wireless Network Connection], und klicken Sie dann im Pulldown-Men

auf [Eigenschaften].

3. Klicken Sie auf das Register [Erweitert], und deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen [Internetverbindungsfirewall].

(2 Ist Wireless Manager ME 4.5 unter [Ausnahmen] ([Systemsteuerung] — [Sicherheitscenter] — [Windows-
Firewall]) von Windows XP SP 2 registriert?
Registrieren Sie Wireless Manager ME 4.5 in den Ausnahmen zur Anwendungsliste der Firewall.
M Verfahren zum Registrieren
1. Klicken Sie auf [Start] — [Systemsteuerung].
2. Klicken Sie im Fenster <Systemsteuerung> auf [Sicherheitscenter] —[Windows-Firewall].
3. Klicken Sie auf das Register [Ausnahmen], und klicken Sie dann im Fenster <Windows-Firewall> auf [Programm...].
4. Klicken Sie auf [Wireless Manager mobile edition 4.5 (WMstart.exe)], um eine Verbindung zu externen Geraten unter
[Programme] zu erméglichen, wenn sich das Fenster <Programm hinzufiigen> 6ffnet.
Falls [Wireless Manager ME 4.5 (WMstart.exe)] nicht in der Liste der Programme erscheint, klicken Sie auf
[Durchsuchen...], und wahlen Sie [WMstart.exe] aus.
. Klicken Sie links unten im Fenster auf [Bereich andern...].
Wahlen Sie das gewiinschte Netzwerk wie nachstehend beschrieben im Fenster <Bereich &ndern> aus.
. Wahlen Sie [Alle Computer (einschlief3lich der im Internet)] aus.
. Wahlen Sie den Bereich aus, und klicken Sie dann auf [OK].
. Klicken Sie im Fenster <Programm hinzufligen> auf [OK].
. Klicken Sie im Fenster <Windows-Firewall> auf [OK].
Daraufhin wird die Firewall von Wireless Manager ME 4.5 gel6scht.

(&)}

© 0o N O
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Haufig gestellte Fragen (Fortsetzung)

Zwischen dem Projektor und dem PC kann keine Funkverbindung aufgebaut werden. (Fortsetzung)

<Wenn eine andere Firewall erfasst worden ist>

Sind irgendwelche Anwendungen installiert, die eine Firewall enthalten?
Falls Anwendungen installiert sind, die eine Firewall enthalten, stiirzt die Installation u.U. in der Anzeige [Projector
search in progress] (Projektorsuche findet statt) ab.
(Bestimmte Firewalls funktionieren selbst dann, wenn sie nicht gestartet wurden.)
In einem solchen Fall missen die Firewall-Einstellungen gedndert werden, um eine Verbindung zum drahtlosen
Netzwerk herstellen zu kénnen. Einzelheiten zu diesen Einstellungen finden Sie in den Benutzerhandbiichern aller
Anwendungen, die eine Firewall enthalten.

<Wenn der Benutzer nicht liber eine Administrator-Berechtigung verfiigtx>
» Wenn Sie sich als Gastbenutzer ohne Administrator-Privilegien auf einem PC angemeldet haben, kénnen Sie die
Herstellung einer einfachen Verbindung (Netzwerknummer [1] — [4]) nicht ausfiihren. Falls Sie unbedingt eine einfache
Verbindung herstellen missen, wahrend Sie als Gastbenutzer angemeldet sind, geben Sie [U] (BENUTZER) als
Netzwerknummer vor.
Einzelheiten zur Einstellung von [U] (BENUTZER) als Netzwerknummer finden Sie auf Seite 53 - 55.
* Wenn bei der Verbindungsmethode unter ,Wenn der Benutzer nicht tGber eine Administrator-Berechtigung verfiigt“ das
Register ,Wireless Networks“ (Drahtlose Netzwerke) nicht angezeigt wird, legen Sie folgende Einstellungen fest:
1. Klicken Sie in Windows auf [Start] — [Systemsteuerung] — [Verwaltung] — [Dienste].
Das Fenster <Dienste> wird angezeigt.
2. Suchen Sie in der Liste den Dienst [Konfigurationsfreie drahtlose Verbindung].
3. Wenn kein Status angegeben ist, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Dienst, und wahlen Sie
[Eigenschaften].
4. Klicken Sie unter [Dienststatus] auf [Starten].
5. Klicken Sie auf [OK].
Nun wird der Status [Gestartet] angezeigt.
6. SchlieRen Sie das Fenster.

<Netzwerk-Einstellungsfehler>
Wenn Sie mit der Netzwerknummer [U] die Verbindung zum Netzwerk aufbauen, tberpriifen Sie, ob die
Projektoreinstellungen im Netzwerkmen( korrekt sind. (Siehe Seite 53)

74



Haufig gestellte Fragen (Fortsetzung)

Die Verbindung zum Wireless LAN oder kabelgebundenen LAN ist abgebrochen.

» Wenn der Live-Modus oder die Verbindung abgebrochen wird, starten Sie vom Launcher aus einen erneuten
Verbindungsaufbau.
Wenn dennoch keine Verbindung zum LAN zustande kommt, schalten Sie den Projektor aus, und warten Sie, bis sich
der Lifter abschaltet (nachdem sich die Netzkontrollanzeige des Projektors von orange auf rot dndert). Schalten Sie
anschlieRend den Projektor wieder ein, und versuchen Sie vom Launcher aus einen erneuten Verbindungsaufbau. (Siehe
Seite 14 oder 27)

Im Multi Live-Modus wurde die Verbindung unterbrochen.

» Wenn ein PC mit einer bestimmten Version von Intel Centrino Mobile Technology (Funk-LAN) mit dem Projektor
verbunden wird, kann es vorkommen, dass der Multi Live-Modus aufgehoben wird. In einem solchen Fall stellen Sie die
Verbindung erneut Giber den Launcher von Wireless Manager ME 4.5 her. (Siehe Seite 32)

Die Verbindung kann nicht gemaR der Norm IEEE802.11 g aufgebaut werden.

* In Umgebungen mit Funk-LAN-Adaptern, die beide Standards IEEE802.11b und 802.11g unterstiitzen, kann die
Verbindung méglicherweise tber 802.11b aufgebaut werden.

+ Je nach Standort, Funksignal oder anderen Faktoren kann die Verbindung in einigen Betriebsumgebungen
maoglicherweise tiber 802.11b aufgebaut werden.

» Einige Funk-LAN-Adapter unterstitzen Ad-Hoc-Verbindungen ausschliellich tiber IEEE802.11b.

Die Ubertragungsgeschwindigkeit ist zu niedrig.

+ In bestimmten Betriebsumgebungen wird u.U. eine niedrigere Ubertragungsgeschwindigkeit erhalten (in Abhangigkeit von
Faktoren wie Standort, HF-Signalzustand und Entfernung).

* Bringen Sie keine Metallgegenstande oder andere elektrischen Leiter in die Nahe der Funk-LAN-Antenne des PC, da die
Ubertragungsgeschwindigkeit dadurch verringert werden kann.

+ Wenn die WEP-Einstellung aktiviert wurde, dauert die Ubertragung langer, weil die Bilddaten konvertiert werden miissen.

Die Bildanzeige ist langsam, oder Animation wird nicht sauber angezeigt.

« Arbeitet die Zentraleinheit des PC mit einer relativ niedrigen Taktgeschwindigkeit? (Siehe Seite 11)
Die Anzeigegeschwindigkeit im Live-Modus ist stark abhangig von der Leistungsfahigkeit der Zentraleinheit des
verwendeten PC.

* Falls momentan eine drahtlose Kommunikation in der unmittelbaren Umgebung stattfindet, kann dies negative
Auswirkungen ausuben.

» Wenn die Option [Resolution] (Auflésung) im Fenster <Option> auf [High Definition] (Hohe Definition) gesetzt wurde
(siehe Seite 48), kann es langer dauern, bis Bilder angezeigt werden.

* Das Windows Media Player-Fenster sollte aktiv sein.

» Wurde Microsoft PowerPoint oder Windows Media Player vor dem Starten von Wireless Manager ME 4.5 gestartet?
Starten Sie die betreffende Anwendung erst, nachdem Wireless Manager ME 4.5 gestartet worden ist.

» Kann die Geschwindigkeit betrachtlich reduziert werden, wenn der Benutzer nicht Gber eine Administrator-Berechtigung
verfugt.

 Wenn gleichzeitig eine andere Anwendung lauft, kann die Ubertragungsgeschwindigkeit dadurch verringert werden.

DVD- oder MPEG2-Inhalte kénnen nicht am Computer wiedergegeben werden.

Wenn Wireless Manager ME 4.5 ausgefiihrt wird, gelten folgenden Einschréankungen.

* DVD- und MPEG2-Wiedergabe ist deaktiviert.

» Wenn Sie 3-D-Software verwenden, ist die Leistung ggf. eingeschrankt. Méglicherweise werden manche Elemente nicht
ordnungsgemaf dargestellt und manche Vorgange nicht korrekt ausgefihrt.

Um diese Probleme zu beseitigen, beenden Sie Wireless Manager ME 4.5, und verbinden Sie Computer und Projektor

Uber ein RGB-Kabel.
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Eine Verzoégerung tritt zwischen den Bedienungsvorgangen am PC und dem Resultat im projizierten Bild auf.

» Wireless Manager ME 4.5 liest den Bildschirminhalt aus, komprimiert die eingelesenen Daten, und Ubertrégt sie dann an
den Projektor. Die Empfangsdaten werden im Projektor extrahiert und dann projiziert. Aufgrund der dafiir erforderlichen
Verarbeitungszeit und bestimmten Faktoren der drahtlosen Netzwerkumgebung treten in diesem System gewisse
Verzégerungen auf. Die Dauer der Verzégerung kann bei verschiedenen PCs unterschiedlich sein.

Im Live-Modus wird der Ton des PC nicht iiber den Projektor ausgegeben.

* Priifen Sie nach, ob das Kontrollkdstchen [Produce audio along with video at live mode] (Ton gemeinsam mit Video im
Live-Modus erzeugen) im Register [Transmission] (Ubertragung) von [Live Mode Settings] (der Einstellungen im Live-
Modus) des Options-Einstellfensters von Wireless Manager ME 4.5 aktiviert ist. (Siehe Seite 48)

» Wurde ein Player (Windows Media Player, RealPlayer, QuickTime usw.) vor der Aktivierung des Live-Modus gestartet?
Falls ja, starten Sie die betreffende Anwendung erst nach Aktivierung des Live-Modus.

Es ist nicht bekannt, mit welchem Projektor der PC im Mehrquellen-Live-Modus oder Mehrquellen-Multi-Live-Modus verbunden ist.

* Die Namen und Kennungen sowie der Status der verbundenen Projektoren werden in einem Pop-Up-Fenster angezeigt,
wenn sich der Cursor auf dem Symbol [ ] des Launchers befindet.

Andern des Anzeigeformats.

* Driicken Sie auf der Fernbedienung die Taste [MULTI-LIVE], um das Anzeigeformat zu &ndern.

Die Farbanzeige von Wireless Manager ME 4.5 ist gestort, und Text ist schwer ablesbar.

» Markieren Sie [Start] — [Systemsteuerung] — [Darstellung und Designs] — [Anzeige]. Offnen Sie dann das Register
[Einstellungen] des Fensters <Eigenschaften von Anzeige>, und stellen Sie den Eintrag [Farbqualitat] auf [Mittlere (16
Bit)] oder héher ein.

Im Live-Modus wird der Bildschirmschoner nicht einwandfrei angezeigt.

* Bestimmte Bildschirmschoner werden im Live-Modus nicht einwandfrei angezeigt.
Aktivieren Sie das Kontrollkastchen [Disable screen saver] (Bildschirmschoner deaktivieren) unter [Live Mode Settings]
(Einstellungen im Live-Modus) des Fensters <Option> von Wireless Manager ME 4.5. (Siehe Seite 48)

Herstellen einer Funk-LAN-Verbindung bei Verwendung des Internet

» Wenn Sie in einer drahtlosen LAN-Umgebung arbeiten, die eine Internet-Verbindung gestattet, kénnen Sie das Internet
und die drahtlose Verbindung gleichzeitig verwenden, indem Sie den Projektor auf diesem Netzwerk anordnen. (Siehe
Seite 21)

* Wenn Sie einen verdrahteten Internet-Anschluss (Ethernet) verwenden, gestattet dieser Projektor einen drahtlosen
Gebrauch gleichzeitig mit dem verdrahteten Internet-Anschluss.

Das Fenester WEB STEUERUNG erscheint nicht.

<Bei Verwendung der einfachen Verbindung>

 Bei Verwendung eines anderen Web-Browsers als Internet Explorer miissen Sie die Proxy-Einstellungen des Web-
Browsers manuell freigeben.

<Bei Verwendung der [USER]-verbindung>

* Geben Sie die Proxy-Einstellungen des verwendeten Web-Browsers manuell frei.
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Haufig gestellte Fragen (Fortsetzung)

Wenn Windows Media Player 11 unter Windows Vista ausgefiihrt wird, tritt bei der Tonwiedergabe im Live-Modus Aussetzer auf.

» Wenn Sie Windows Media Player 11 verwenden, kénnen bei der Tonwiedergabe der (ibertragenen Inhalte Aussetzer
auftreten. In diesem Fall sollten Sie so viele andere Anwendungen wie méglich schlief3en, die gleichzeitig ausgefihrt
werden. Wenn weiterhin Tonaussetzer auftreten, probieren Sie fiir die Wiedergabe eine andere Anwendung aus.

Bei der Verwendung von Wireless Manager ME 4.5 unter Windows Vista wird der Launcher projiziert.

* Diese Einschrankung tritt auf, wenn Sie die Software unter Windows Vista installieren und anwenden.

Die Einstellung ,,Aero‘“ wird abgebrochen.

* Wenn Sie Wireless Manager ME 4.5 ausfiihren, wird die Einstellung ,,Aero“ abgebrochen.
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Marken

* ,Microsoft“ und das zugehérigen Logo, ,Windows*, ,Windows Vista™*, ,Windows Media“ und ,PowerPoint* sind Marken bzw.
eingetragene Marken der Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern.

* Bei ,Intel”, ,Pentium“ und ,Centrino“ handelt es sich um Marken bzw. eingetragene Marken von Intel Corporation bzw. deren
Tochterunternehmen in den Vereinigten Staaten und anderen Landern.

* Bei allen sonstigen in diesem Handbuch erwédhnten Firmennamen, Produkt- und anderen Bezeichnungen handelt es sich um
Marken bzw. eingetragene Marken der betreffenden Unternehmen. Bitte beachten Sie, dass die Symbole ,®" und ,TM* im Text

dieses Handbuchs nicht verwendet werden.

Hinweise:
« Ein unautorisierter Gebrauch sowie eine Vervielfaltigung, auch auszugsweise, der Software und Dokumentation dieses

Produkts sind verboten.
» Panasonic bernimmt keinerlei Haftung fiir Schaden oder irgendwelche anderen Folgen des Gebrauchs der Software und

Dokumentation dieses Produkts.
« Panasonic behélt sich das Recht vor, jederzeit Anderungen an den Software-Spezifikationen dieses Produkts sowie am

Inhalt dieses Handbuchs vorzunehmen.

Matsushita Electric Industrial Co., Ltd. TQBH0182-3 (G)
Web Site: http://panasonic.net MO0707-0

© 2007 Matsushita Electric Industrial Co., Ltd. All Rights Reserved.
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